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La région ou Val Sanglant

BREF HISTORIQUE A la fin de I'age de I'Avénement, le V

commerciale essentielle entre le Chéliax et
Le Val Sanglant se situe dans les Monts dexplorateurs partis au nord en Varisie. Cette rest
'Esprit a la frontiére entre la Varisie et le Niathas. tombée en désuétude durant la guerre civile
C'est sur ces terres que se déroula une grandéebatdoucha I'Empire du Chéliax pour étre, avec le te
de plusieurs mois, entre les armées chélaxiennesconquise par la nature sauvage de la régiona
emmeneées par le Maréchal de campagne de Korvapaatre mois, le roi Arabasti de Korvosa a dema
Jakthion Korvosa et les tribus shoanties qubire Gyrad Tolgrith de revendiquer le Val Sangiei
défendaient leurs territoires. de rouvrir la route commerciale qui y passait.
Il est reconnu que cette bataille fut 'une deslernier fit construire Fort Epine au milieu du palur
plus sanglantes de la Guerre Eternelle, que I'amssurer le succes de cette entreprise.
nomme maintenant les Guerres d’Expansion. Des
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-~ Sanglant était toujours considéré comme une foute
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milliers de shoantis furent tués mais ils ne purent
repousser les troupes chélaxiennes plus nombreud
ce qui permit la colonisation de la Varisie. Onglie
les champs de roses qui recouvrent le val marquent

'emplacement des tombes des guerriers shoantis et

des soldats chélaxiens qui sont morts lors de cette « [a route du Val Sanglant
bataille.

w

Cette voie a été créée dans le Val Sanglant
établir une route commerciale avec les voisinsal
Varisie. Actuellement, elle est en constructionles
temps est compté pour respecter les délais d
avant son ouverture.

+* Les rivieres Pétale et Froidcourant

fournissent en eau le val, bien que la riviere IB¢
(qui passe prés de Fort Epine) a la mauvaise o
d’étre polluée tous les mois, ce qui entraine

+ Le lac Brumeux

La Guerre Eternelle, qui commenca en 4305€S eaux calmes de ce lac sont perpétuelle

AR sous le nom de Guerres d’Expansion,
dirigée par le roi Haliad du Chéliax. L'objectif de
cette guerre était d’
dans des terres situées plus au nord comme le,Ni
la Varisie et les Terres de Belkzen. Cette guerre
persista pendant le régne de cing monarques
chélaxiens jusqu’en 4410 AR. Durant cette guege, |

Chéliax réussit a coloniser le Nidal et a fonder

Korvosa en Varisie.

comme pour en cacher les marais environnants

Jiétendent qu’elle est hantee.

COMPLEMENTS GEOGRAPHIQUES |

nausées chez ceux qui en boivent a ce moment-13.
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atafgcouvertes de brumes qui s’étendent sur les terre:

Les

étendre linfluence du Chéliakabitants de Fort Epine évitent cette zone caf ils




Les fé€es arRRIVENT !

Voici quelques renseignements que pourront trouver
les PJ sur les esprits follets des roses de saguav
jet de Connaissances (nature).

DD

Informations

13

Les esprits follets des roses de sang sont desrfaasaises qui habitent dans un
lieu appelé le Val Sanglant. lls sont une menace [B% voyageurs, les travailleLrs
et méme les aventuriers, s’ils viennent a renconire groupe important de c:s
créatures que I'on appelle boisseau.

18

Ces fées peuvent se transformer en buisson deguadiesires et prennent un main

plaisir a utiliser les épines de celles-ci pourfeotionner leurs armures et letrs
armes.

23

Les esprits follets des roses ont plusieurs posvmiagiques pour duper les p us
faibles et la capacité de se déplacer dans la aggeétsans étre génés.

28

Les esprits follets des roses qui se sont rasssn@négrand groupe sont souv =nt
dirigés par un roi qui est plus puissant que sgtsstAinsi, il peut créer des espr ts

follets a partir de buissons de roses.

En dehors de ces informations, les fées qui vi
dans le Val Sanglant ont d’autres habitudes crsi
Dernierement, certaines de leurs victimes ont| été
retrouvées mutilées, avec une ou deux oreillef en
moins. Des rumeurs disent qu’il s’agit en quelgue
sorte de trophées collectionnés par ces crégtures
malicieuses, cependant d’'autres disent que qu
chose de bien plus maléfique est lié a cette ntigtila

Le roi des roses
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Traits pour le module

% Amoureux de la nature % Explorateur né

I i o I

Depuis votre plus jeune age, vous vous sentez ign p&€puis votre plus jeune age, vous révez de de
uniguement lorsque vous quittez les villes et quesv explorateur. Le personnage gagne un bonus delé
vous retrouvez dans la nature. Le personnage gaghe€n Survie dans un des milieux suivants :

un bonus de trait de +1 en Survie qui devient une - Forét (de coniferes ou a feuilles caduques)
compétence de classe. - Froid (territoires enneigés ou gelés, glaciel
toundra),
% Diplomate - Marass, _ _
- Montagnes (y compris les collines),
Plaines,

Vous n'aimez la violence sauf si elle est inévieabt
vous pensez que des mots bien choisis peuvent évite
de nombreux combats. Le personnage gagne un bonus , . et
de trait de +1 en Diplomatie qui devient une * Feru d'histoire
compétence de classe.

- Sous terre (grottes et complexes souterrai]

Vous ne passez jamais a cOté d'une occa
< Doué pour les langues d app_rofondlr VOs connaissances sur IhlstOJre_: a
Varisie et celle des créatures qui peuplent cégen
sauvage. Le personnage gagne un bonus de trait

Vous aimez dialoguer avec les autres personnes p
satisfaire votre curiosité et votre soif de savdous

pensez que connaitre la langue de ces personnles e
premier pas a faire pour y arriver. Le personnage
gagne un bonus de trait de +1 en Linguistique qui
devient une compétence de classe (langue

grtlature) qui devient une compétence de classe.

% Héritage perdu

supplémentaire conseillée : draconique, féérigiie, e VOS ancétres shoantis sont morts dans le Val Sat
gobelin). contre les armées chélaxiennes et depuis tou;

Vous a raconté qu'une arme avec leurs symbo

< Exploitant heureux reposait. Le personnage gagne un bonus de trai

aux tests de confirmation de critiques avec un g
d’armes (voir les groupes d’armes du guerrier).

Une personne de votre famille dirige une explmtati
miniere ou forestiére. Depuis tout jeune, vous avez
vécu dans cette exploitation et vous avez enteredu d
nombreuses conversations sur l'organisation et ia

% Noblesse perdue

gestion de celle-ci. Le personnage gagne +10% s¥ptre famille, originaire de la noblesse chélaxien

les revenus d’'une exploitation miniére ou forestier avait autrefois une grande réputation. Or aved
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@Y Connaissances (histoire) ou en Connaissance
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un bonus de trait de +1 en Profession (blicheroflinées qui passent, le nom de celle-ci a perdomle s

mineur, charpentier). éclat et vous voulez lui redonner toute son im e

gagne un bonus de trait de +1 en Connaissa
(noblesse) qui devient une compétence de classe

% Rage sanglante

C'est dans le Val Sanglant que nombreux de
ancétres shoantis ont trouvé la mort lors des Ik
contre le Chéliax. Quand vous pensez a tous
morts, une rage monte en vous et vous voyez

il

en conquérant de nouvelles terres. Le persornage
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ennemi comme un soldat chélaxien dont vous devez




vous venger. Le personnage (barbare) gagne 3 rounds
de rage supplémentaires.

% Résistant
P ey
Vous avez I'habitude de la nature et de ses dangers
notamment en ce qui concerne les poisons. Le
personnage gagne un bonus de trait de +1 auxgets d
Vigueur contre les poisons naturels.

% Sur le qui-vive

Vous avez passé votre enfance a parcourir un milieu
dans lequel peu de choses vous échappent. Le
personnage gagne un bonus de trait de +2 en
perception dans un des milieux suivants :

- Forét (de coniferes ou a feuilles caduques),

- Froid (territoires enneigés ou gelés, glaciers et

toundra),

- Marais,

- Montagnes (y compris les collines),

- Plaines,

- Sous terre (grottes et complexes souterrains).

be Val Sarglant

Le lac
Brumeux -




