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: Les TRaits Oe base
% Buveur rapide
Vous pouvez boire une potion en une action| de
mouvement (au lieu d'une action standard) tant| que
vOous commencez votre tour avec cette potior] en
main.
+ Combattant opportuniste
Lorsque vous touchez un ennemi que vous prengz el
tenaille avec un allié, vous infligez 1 point degdts
de plus (celui-ci est ajouté aux dégats de basstpt
multiplié lors d’'un coup critique). Ce bonus gux
dégats est un bonus de trait.
) % Courageux
i TRAITS DE COMBAT .
- Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 auxdels
sauvegarde contre les effets de terreur.
s Agile en esquive
% Défenseur agressif
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 auxdets
réflexe. Lorsque vous utilisez le don Expertise du comjpat,
réduisez la pénalité de vos jets d'attaque de 1.
« Anatomiste
s Escrimeur
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 sur tesis
jets de confirmation de critique. Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 faux
attaques d'opportunité réalisées avec une dagee, un
< Bras fort, poignet souple épée ou une autre lame du méme genre.
Chagque fois que vous vous déplacez d'au moins 3m ** EXpert en armure
avant de faire une attaque avec une arme de jes, vo
pouvez ajouter 3m au facteur de portée de cette.arnhorsque vous portez une armure (quel que soit| son
Vous ne pouvez bénéficiez de ce bonus qu'une fdige), son malus aux tests de compétences est fédu
par round. de 1, pour un minimum de 0.
s Brutalisé % Réactif
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 sur legous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 aux fests
attaques d’opportunité a mains nues. Notez que dénitiative.
trait ne vous rend pas capable de porter des a&taqu
d’'opportunité a mains nues : vous devez avoir un <« Résistant
niveau de moine, le don Science du combat a mains
nues ou une capacite similaire pour pouvoir t’@mtip \/qus bénéficiez d'un bonus de trait de +1 auxdels
de ce trait. Toutefois, vous pouvez choisir Cettrai/igueur.
méme sans cela : vous n’en tirez simplement aucun
bénéfice avant de remplir une de ces conditions.
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Chaque fois que vous portez un coup critique avéchaque fois que vous canalisez de I'énergie,

«» Conduit sacré

une arme, il inflige des dégats supplémentairespégabénéficiez d'un bonus de trait de +1 au DD d«
au multiplicateur de critique de I'arme. Ces dégatsanalisation.

supplémentaires sont ajoutés au total final (ilsomt

pas multipliés). Ces dégats supplémentaires sont « Erudit du Grand Au-Dela

considérés comme un bonus de trait.

f * TRAITSDEFOI :

s Adepte de la Foi Verte

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux @sts
Connaissances (géographie) et Connaissan
(histoire) et 'une de ces deux compétences (aixch

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux s
Connaissances (plans) et Connaissances (histai
'une de ces deux compétences (au choix du jou
est une compétence de classe pour vous.

% Fils (Fille) du temple

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux s
Connaissances  (noblesses) et Connaissi
(religion) et 'une de ces deux compétences (auxc
du joueur) est une compétence de classe pour voi

+ Foi facile
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux s
Diplomatie et Diplomatie est une compétence
classe pour vous

** Foi inébranlable

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 auxdel
volonté.

% Marque de naissance

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 sur tes
jets de sauvegarde contre les effets de charme
coercition.

% Passé hérétique

Tant que vous ne possédez pas de niveau dan
classe octroyant des sorts divins, vous bénéfitiaz
danus de trait de +1 sur tous les jets de sauve:
gontre les sorts divins.

du joueur) est une compétence de classe pour vous.

+ Aide-soignant

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux w@sts

«» Toucher sacré

Par une action simple, le personnage |
automatiquement stabiliser une créature mout

Premiers secours et Premiers secours est ufi&n Simple toucher.

compétence de classe pour vous.
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%+ Esprit concentré

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 aux @s
Concentration.

+ Formation classique

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux °
d'‘Art de la magie et Art de la magie est |
compétence de classe pour vous.

% Lignage magique

Choisissez un sort lorsque le personnage acquas
trait. Lorsque le personnage applique des don
métamagie a ce sort, le niveau final du sort mé
est calculé comme si le niveau initial du sort té
inférieur de 1 a son niveau réel.

% Magicien amateur

r"" L ‘X'*‘ i - S - T " Chaque fois que le personnage fabrique un «
a TRAITS DEMAGIE magique, le colt de fabrication est réduit de 5%.

% Prodige mathématique

s Adepte doué

hoisi | | . Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux s
Choisissez un sort lorsque le personnage acquéert €5nnaissances (ingénierie) et  Connaiss.

trait. _Dés lors, chaque fois qu’il lance le sort eNmysteres) et I'une de ces deux compétences
question, ses effets se manifestent comme si SQRoix du joueur) est une compétence de classe
niveau de lanceur de sorts était augmenté de +1.

+ Dangereuse curiosité % Sceptique

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux tes{g, s penéficiez d'un bonus de trait de +2 sur tes
d'Utilisation d'objets magiques et Utilisation dé&tb jets de sauvegarde contre les illusions.

magiques est une compétence de classe pour vous.

; . + Talent magique
< Démoniste amateur iy giq

. i : Choisissez un sort de niveau 0. Vous pouvez late
Tous les animaux du type fiélon que vous invoquezy t une fois par jour sous la forme d’un pou

g_réce a un sort de convocati,on gagnent +1 point %gique qui prend effet au plus haut niveau

vie par des de vie pour la durée du sort. lanceur de sorts possédé par le personnage (&
. i _ aucun niveau de lanceur de sorts, il fonctionne
% Doue en magie NLS 1). Le DD du jet de sauvegarde du pou

magique dépend du Charisme du personnage.

Choisissez une classe lorsque le personnage acquier

ce trait. Son niveau de lanceur de sorts dans cette < Théoricien des arcanes

classe gagne un bonus de trait de +2 tant queneela

le fait pas dépasser le nombre de dés de viedatal \/5,,s pénéficiez d'un bonus de trait de +2 aux

personnage. d’Art de la magie. Ce bonus passe a +3 si vouss
pas un lanceur de sort.
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[ *“TRAITS SOCIAUX

s Adopté

Sélectionnez un trait racial lié a la race de vaepts
adoptifs.

s Argot

Toute personne qui tente d’utiliser la compétenee P
Bluff pour délivrer un message secret au personna§
gagne un bonus de +5 sur son test de Bluff. Lorsq

+» Charmant

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 lors
vous utilisez Bluff ou Diplomatie sur un individuwic
est (ou pourrait étre) attiré sexuellement par vet
un bonus de trait de +1 au DD des jets de sauve!
de tous les sorts dépendant de la langue que
lancez sur de tels individus.

% Dirigeant né

Tous les compagnons d’armes, tous les suivan
toutes les créatures invoquées sous le contrdl
personnage gagnent un bonus de moral de +1 au
de Volonté pour résister aux effets mentaux. <
personnage prend le don Prestige, il gagne un [
de trait de +1 a sa valeur de prestige.

+» Enfant des rues

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux |
d'Escamotage et Escamotage est une compéter
classe pour vous.

«» Héritier des Chevaliers infernaux

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 aux s
iplomatie pour influencer les Chevaliers inferni
L un bonus de trait de +2 en Intimidation p
{fluencer leurs ennemis.

le personnage tente d’intercepter un message secret

grace a la compétence de Psychologie, il gagne
bonus de trait de +5 sur son test.

+ Baratineur

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux w@sts

Bluff et Bluff est une compétence de classe pour

VOUus.

< Brute

R/
0’0

un % Méfiant
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux s
Psychologie et Psychologie est une compétenc

classe pour vous.
. i
+* Parents riches

Vous entrez en jeu avec 900 po de plus que lawv
normale.

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux tests %* Pauvre
d'Intimidation et Intimidation est une compétenee d

classe pour vous.
+» Brutalité nonchalante

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +4 aux @sts
Bluff pour camoufler vos actions agressives.

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux @s
Survie et Survie est une compétence de classe
VOus.

+* Princesse Keleshite

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux s
Diplomatie et d'Intimidation et 'une de ces de
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compétences (au choix du joueur) est une compétence
de classe pour vous.

¢ Titre perdu

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +4 a l'ataq
et aux dégats contre les représentants de vore ter
natale.

—- — " T -

araby Pl it ST o T, | v s = .Ir'- —

Les traits O equipemMeNT

+ Ala mode . s L
s Déguisement amélioré

Lorsque que vous portez des vétements et/ou des

bijoux valant au moins 150 po (et non couvert d¢/OUS bénéficiez d'un bonus de trait de +2 a vas
sang, d'eaux usées, ou autres déchets qui gateat vgd® Deguisement quand vous portez une perruque
apparence), vous bénéficiez d'un bonus de traitlde fausse barbe, ou un objet similaire ou lorsque |
a vos tests de Bluff, Diplomatie et Intimidationnd) POrt€Z un costume ou un objet tape a I'ceil renfu
de ces compétences (au choix du joueur) est uMglre déguisement.
compétence de classe pour vous. . ) _ o

* Equipement improvise

s Arme ancestrale
Lorsque vous utilisez un objet pour autre chose

Vous commencez le jeu avec une arme de maip@" Put premier, comme utiliser une barre a r
(mais vous ne payer que son co(t standard). Vo e -
bénéficiez d'un bonus de trait de +1 & vos jefd0Ur bander une blessure, vous reduisez la pe
d'attaque avec cette arme et vous étes considéir,lé“pro,‘"salt'on de 2. Cela ne sapplique pas
comme compétent avec cette arme (mais pas awdghalites d'armes improvisées. Votre MJ peut j

d'autres armes de ce type) méme si vous n'éf@de certains objets ne peuvent pas étre utiliséa
normalement pas formé a son maniement. fagon dont vous I'envisagez.
< Bourru et prét % Evasion discréte

Lorsque vous utilisez un outil correspondant aevotr-0rSque vous essayez de vous libérer de men
métier (ce qui nécessite de posséder au moinsngn r£0rdes ou autres entraves (mais pas lors d'uredu
dans la compétence d'Artisanat ou de Professi&fr‘ne attaque similaire), vous pouvez faire un
appropriée) comme une arme, vous ne tenez pa&scamotage a la place du test d'Evasion. Si
compte du malus d'arme improvisée et vous recevEUSSISS€Z, vous beneficiez d'un bonus de traf
un bonus de trait de +1 a vos jets d'attaquesraite t 2UX tests de Bluff pour faire croire que vous
s'utilise habituellement avec des pelles, des jgisch toujours attache.
des marteaux de forgeron, ou d’autres outils mgssif ) .
les luths et les balais font des armes extrémement ** Magie de scenes
fragiles.
Lorsque vous utilisez du matériel alchimique arii
< Boyaux blindés I'attention, telle une flasque de feu grégeoisbaton
fumigéne, une pierre a tonnerre, ou un autre (
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 sur ets j @PProprie (a la discrétion du MJ) durant un spéef.
de sauvegarde de Vigueur contre les poisons et [4QUS benéficiez d'un bonus de trait de +2 a vatse
drogues, et d'un bonus de trait de +4 sur vosdets de Représentation pour la durée du spectacle.dt

sauvegarde de Vigueur pour lutter contre les effets €St utilise sans produire ses effets normaux et
I'alcool seulement a rendre le spectacle plus impressior

Par exemple vous pouvez simuler une immole
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grace a une flasque de feu grégeois lors d’undest % Styliste
Représentation (comédie) ou faire une apparition
spectaculaire grace a un baton fumigéne lors @8N t Ayac une trousse de couture ou une trouss!

de Représentation (drame), mais vous ne subirez Rf§yuisement, vous pouvez faire un test
de dégats de feu ou vous ne bénéficierez pas dleor[‘)éguisement pour transformer un vétement er

de camouflage de la fumee. autre vétement. La difficulté du test est égaleO:
. . ) plus la différence de prix en pieces d'or des ¢
< Maitrise rapide vétements. La transformation prend 10 minutes
pieces d'or de différence entre le prix des ¢
vétements.
Apres votre premiere attaque avec une arme pour
laquelle vous n'étes pas formé, votre malus pour ne e Trafiquant
pas connaitre son maniement est diminué de 2. Cet

effet ne dure que tant que vous avez cette arnge 3 ne fois par semaine, lorsque vous cherche:

main. Vous devez “reapprendre” le maniement dgiicie avec un prix supérieur a la valeur de liesta

larme chaque fois que vous la prenez. communauté locale (voir page 461 livre de re
. ) ) Pathfinder), faites un jet de diplomatie de diffiét
« Pouvoir de suggestion 10 ; ajoutez 10 & la difficulté pour chaque catisy

de taille entre la taille actuelle de la communaaitia

Vous pouvez faire un test de Bluff pour faire ceoir taille nécessaire pour cet article. Un succes (

gu'un objet en votre possession est autre chose. llapprobation du MJ) vous permet de vendre

difficulté du test est de 20 pour des objets ayar® d'acheter cet article comme si la communauté Ic

taille, une forme et une couleur similaire (comme u avait la taille suffisante. Chaque tentat

guisarme et un baton). Pour chaque aspect diff§rensupplémentaire  (réussie ou non) dans

taille, forme et couleur), la difficulté augmente 8, communauté augmente la difficulté de +10.

ou plus si les différences sont extrémes. Cette

tromperie dure 1minute. Si l'objet est encore e@, vu

les victimes peuvent reconnaitre leur erreur sauf s

VOUS réussissez un nouveau test de bluff.
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Les TRa1Ts raciaux

. ey Y 73 . e ik T e et o i W
f_ TRAITS POUR LES DEMN-ELFES ( TRAITS POUR LES DEM-ORQUES

. % Brute
s Apprenti raté (Taldor)

o _ Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 aux
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 auxdets d'Intimidation.

sauvegarde contre les sorts profanes.

] : % Héritage du désert
s Réflexes elfiquegKatapesh)

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 auxdel
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 aux test®lonté.

d'initiative.
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e i I e T : " . r
r TRAITS POUR LES ELFES ° r TRAITS POUR LES GNOME

+ 400 coups s Ami des animaux(Katapesh)
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 auxdets Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 auxdeis
réflexe. Volonté tant gu'un animal (de taille TP minimum| et
avec une attitude au moins indifférente avec vees)
< Ancien guerrier trouve a 9 m ou moins de lui et Dressage est|une

compétence de classe pour vous.
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 aux tests | . _
d'initiative. « Gnome d'affaire du Brastlewark
(Chéliax)
¢ Chercheur de l'illumination
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 aux lests
Choisissez un type de Connaissance. Vous bénéficiéArtisanat (alchimie).

d'un bonus de trait de +1 aux tests de cette _
Connaissance et aux tests de Fouille. % Vaurien (Taldor)

+¢ Dilettante (Taldor) Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux {ests
d’Evasion et un bonus de trait de +1 aux tpsts
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux testsinitiative.
d'une catégorie de Représentation et d’'un bonus de )
trait de +1 aux tests de Diplomatie. L'une de cesxd [‘ ﬁi&ﬁs W
compeétences (au choix du joueur) est une compéter.te
de classe pour vous. '

+ Forlorn (Katapesh)

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 auxdets
Vigueur. .
J s Anguille
% Magicien amateur o . :
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1|en
. : , Discrétion et d'un bonus de trait de +3 en Bluféef
Choisissez un sort d'arcane de niveau 0. Vous [OUVE; . . R iy "
. . iplomatie pour échapper a la justice des autorités
lancer ce sort une fois par jour comme un pouvolt. .
. . . alignement Loyal.
magique. Votre niveau de lanceur de sort est égal a
votre plus haut niveau dans une classe de laneeur d
sort. Si vous n'en avez pas, votre niveau de lard®u

sort est de 1. La difficulté des jets de sauvegasdt o _
basée sur |'inte||igence ou le charisme (au choix | Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 sur tesis

% Combattant de la liberté (Katapesh)

de la sélection de ce trait). tests de compétences et jets d'attaque effect_ués
lorsque vous tentez d'échapper a la capture odetpi
% Souvenir ecclésiastique (elfe) un esclave a s’enfuir et Evasion est une compéience

de classe pour vous.

Une fois par jour, vous pouvez lancer le swins
mineurs (NLS1) comme un pouvoir magique. La
difficulté est basée sur la Sagesse.
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% Informé (Taldor) * Historien (Garundi)

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux @sts Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux &sts

Diplomatie et Connaissances (folklore local) enéu Connaissances (histoire) et aux tests

de

de ces deux compétences (au choix du joueur) est UBonnaissances bardique. Connaissances (histoirg) e:

compétence de classe pour vous. une compétence de classe pour vous.
e -Hﬁ"“"""“--:-l""l'_‘_"_'_-'_'_'_'hﬁ ’:’ . P
i’ TRAITS POUR LES HUMAIN® - Influence infernale (Chéliax)

le poison.

% Psion latent(Vudrain)
+ Aspirant barde (Taldor)

e , i de sauvegardes contres les effets mentaux.
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux tests

d'une catégorie de Représentation et un bonusaie tr
de +2 aux tests de Connaissances (folklore local)
concernant la scene musicale locale.

% Sang de géni€Kéléshite)

Vous bénéficiez d'une résistance au feu de 1 gire
d'un bonus de trait de +1 a vos jets de Vigueutrepn

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 a vas| jet

Choisissez un élément (air, eau, feu ou terre).sYou

+ Erudits des ruines(Taldor)

e , X (électricité pour l'air, froid pour I'eau, feu pderfeu,
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux w@sts acide pour la terre) ainsi que d'un bonus de dieit 1

Connaissances  (geographie) et —Connaissances,os tests de Bluff, Diplomatie, Intimidation

(do_njons) et 'une de ces,deux compétences (awx Ch(ﬁsychologie contre une créature de ce type.
du joueur) est une compétence de classe pour vous.

. ) ) +»» Soignheusement cach@eéléshite
s Esprit de la pierre (Mwangi) ‘gned & te)

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vos

Lorsque vous vous trouvez dans des ruines, VOWS yglonté et de +2 a vos jets de sauvegarde c
bénéficiez d'un bonus de trait de +2 a vos tesiss effets de divination.

d'initiative et un bonus de trait de +1 a vos jdé¢s
sauvegarde contre les pieges et les dangers rsturel « Volonté du maitre (Chéliax)

o [ . e ) .
Fanatique azIant(AzIante) Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +3 a vos

e , . d'Intimidation contre les races humanoides 1
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux ®sts \,,maines.

Connaissances (histoire) et Connaissances (mygsteres

L'une de ces deux compétences (au choix du jouel = " o
est une compétence de classe pour vous. TRAITS POUR LES NAIN¢

s Globe trotter (Varisie)

Choisissez une des compétences suivantes
Connaissances (folklore local), Diplomatie ou
Psychologie. Vous bénéficiez d'un bonus de trait de
+1 a cette compétence et elle est une compétence de« Ancré au sol
classe pour vous.

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux °
d'Acrobatie concernant l'équilibre, ainsi que ¢
bonus de trait de +1 a vos jets de réflexe.

10

bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vos jetp de
sauvegarde contre les attaques liées a cet élémer

et

jet
ontre

tes
on-

ests
un




+ Artisan des arcanegmagie) cristal, de glaise, de terre, de métal ou de pidrag

compétence Connaissances (ingénierie) est

Lorsque vous utilisez une compétence d'Artisanat gi?MPetence de classe pour vous.
un don de création d'objet pour fabriquer un objet . .

pierre ou en métal, vous réduisez le codt de ** Gardien des profondeurs
fabrication de l'objet de 5%. Cela inclus les armes

comportant certaines parties non métalliques comn®rsque vous invoquez a laide d'un sort
les haches ou les lances. convocation une créature qui posséde le sous
"terre” ou une vitesse de creusement, cette ce

< Combattant des tunnels gagne un bonus de moral de +1 a ses jets d'attat)

un bonus de +1 a sa CA pour la durée du sort @

Lorsque vous vous trouvez sous la surface, votfg/O4ue.
bénéficiez d'un bonus de trait de +2 aux tests . )
d’initiative et un bonus de trait de +1 aux dégfs < Impitoyable
armes en cas de coup critique (ce bonus est mé)tipl
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 sur tesl
% Enfant de Zolurket (Katapesh) jets de confirmation de critique.

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux gégat ** Li€ a la terre (magie)
avec des armes contre les morts vivants.
Tant que vous touchez le sol, vous ajoutez un b
% Esprit clair de trait de +2 a la difficulté des jets de sauvegate
VoS sorts et a votre niveau de lanceur de sort

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 poufUrPasser les résistances a la magie lorsque
résister aux tentatives de BIuff ou de DéguisemehfiliS€z VOs sorts contre une créature du sous
ainsi qu'un bonus de trait de +1 & vos jets dé&'’-
sauvegarde contre les effets d'illusion. . o

% Marchand milicien (Taldor)

“ Explorateur des profondeurs - -
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vos
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vos te1® Perception pour contrer la surprise, et Perae
de Survie ainsi que d'un bonus de trait de +1 & v&St Uné competence de classe pour vous.
jets de sauvegarde contre les effets de peur. . ) ,
* Renifleur d’or

*» Féru de bataille
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 aux @s

Lorsque vous recevez un bonus de moral & vos jef§rCeption concernant des metaux, des bijoux ol

d'attaques des armes, vous recevez aussi un benu$§"€S Precieuses.
trait de +1 aux dégats des armes.

s Force de la terre

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 sur vos
tests de niveau de lanceur de sort lorsque vous
touchez le sol ou de la pierre brute. Ce bonus
fonctionne aussi pour les tests de dissipatioregt |
tests visant a surpasser la résistance a la magie.

+ Forgeguerre

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vos
dégats contre les créatures faites principalement d
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+ Forlon (elfe sur tout territoire non- + Cavalier du Paresh (Qadira)
elfique)

Lorsque vous étes montés et que vous effectuey

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 auxdets charge, la vitesse de votre monture augmente d
Vigueur. Vous devez posséder le don combat monté

pouvoir sélectionner ce trait.
i TRAITS POUR |:’A1\7|STAN Ay % Chasseur du Bois-Murmure
i ‘ (Chéliax)

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 a vos
de Survie pour traquer les extérieurs d'aligner
mauvais et d'un bonus de trait de +2 a vos
d'initiative lorsque vous avez conscience que \
adversaire est un extérieur d'alignement mauvais.

s Chevaleresque (Taldor)

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vos
de Connaissances (histoire) et de Diplomatie.

) - % Chevronné (Nain des Monts di
% Abandonné (Varisie) I'Esprit)

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux wsts Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a

Diplomatie lorsque vous interagissez avec des elf%l%géts d'armes contre les géants, les gobelineit
Forlorn ou des peuples non-elfes les orques '

. .. : .
+ Alpiniste (Les falaises en furie) < Eléve élémentaire (Qadira)
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vos te
d'Acrobatie et d'Escalade, ainsi qu'a vos jets
réflexe pour éviter les chutes.

hoisissez l'un des éléments suivants : a;
ectricité, feu ou froid. Lorsque vous jetez un ste
niveau 1 ou plus causant des dégats du typ

. I'élément choisi, le sort fait 1 point de dég
» Amasseur d'or (Nain des Monts de g ppigmentaire.

I'Esprit)

s Enfant vagabond (Villes du Taldor)
Votre argent de départ est de 500po.

Choisissez une des compétences suivante
% Apprenti de [I'école d’Egorian Escamote, Evasion ou Sabotage. Vous bénéficiez
(Chéliax) bonus de trait de +1 a cette compétence et ellene:
compétence de classe pour vous.
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +3 a vois tes
de Connaissances (ingénierie) et d'un bonus de trai ** Fléau de Treerazer (Kyonin)
de +2 a vos tests de Perception pour trouver des
pieges ou des passages secrets dans les batimgfigs bénéficiez d'un bonus de trait de +2 aux d
construits sur le style Egorien. avec vos armes contre les démons, les
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d'alignement mauvais et les plantes et animaux < |nvocateur de génie (Qadira)
corrompus par le mal.

. ) ) . Une fois par jour, vous pouvez jetez un ¢
K Gard'?n du portail de Kyonin ginvocation (convocation) comme si votre NLS ¢
(Kyonin) supérieur de 2 point a votre niveau actuel.

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vastes +* Jeteur de sorts précoce (Taldor)

d'Art de la Magie pour identifier la magie de

téléportation et d'un bonus de trait de +1 a vetstde  Sélectionnez un sort de niveau O et un sort deani
niveau de NLS lorsque vous lancez un sort de Lorsque vous jetez ces sorts, ils fonction
téléportation. Vous connaissez les mots de commangémme si votre NLS était supérieur de 1 point
pour faire fonctionner un portail elfique rapport & son niveau réel.

(probablement un portail treés utilisé, mais le Miifp

décréter qu'il s'agit d'un portail secondaire cesgue % Joueur de prismati (Andoran)
abandonné).

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vas
d'attaque avec des pierres ou des objets simili

- _ ainsi que d'un bonus de trait de +1 a vos test
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux ®@sts Concentration.

Bluff et Deéguisement. L'une de ces deux

compétences (au choix du joueur) est une compétence & Marchand de Katheer (Qadira)
de classe pour vous.

+ Gardien du Veil (Qadira)

& Gloire d Nain d Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vos
* oire d'antan (Nain des montagnes d'Estimation et Estimation est toujours

des Cing Rois) compétence de classe pour vous.

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vos < Médecin venicaan (Qadira)
sauvegardes contre les sorts, les pouvoirs mageues

le poison. Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 aux s
. o ) ) Premiers secours pour traiter les maladies e
< Habitué au froid (Nain des Terres poisons, et Premiers secours est une compéten

des rois de Linnorm) classe pour vous.

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +4 a vas jet +* Milicien vétéran (Villes ou villages du
de sauvegarde pour résister aux effets du froic da Taldor)

I'environnement et d'un bonus de trait de +1 a tous

vos autres jets de sauvegarde contres des effets €&,isisses

- une des compétences suivante
froid. Equitation, Profession (soldat) ou Survie. Vi
. . o bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a c

< Heritage affate (Tour acérée) compétence et elle est une compétence de class:

VOUuS.
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vois tes

de Natation et d'un bonus de traits de +1 a vaesdet % Persévérance (Nain des montagn
sauvegarde contre les effets d'enchantements. des Cing Rois)

R : : :
** lllusionniste ladaran (Kyonin) Lorsque vous avez droit a plusieurs sauvegardes

e : : contrer un effet (par exemplmjonction supréme
Vous béneficiez d'un bonus de trait de +1 a vois te§mmobilisation de personnesu en utilisant |

de NLS lorsque vous utilisez un sort d'illusiord®in  capacité de coup de chance du domaine d

bonus de trait de +1 a vos jets de Volonté pouthance), vous bénéficiez d'un bonus de trait deur
dévoiler les illusions. les jets de sauvegarde aprés le premier pour ¢
cet effet.
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s Pirate des rivieres (Marécages ou <+ Sceau vivant (Qadira)
rivieres du Taldor)
Choisissez un type d'énergie : acide, électritété ou
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux @égdtoid. Vous béneficiez d'un bonus de +1 a vos get
infligés avec une dague et un bonus de trait dauxl Sauvegarde contre les sorts provoquant des dee.
tests de Natation. Natation est une compétence €@ type ou appartenant a cette sous-catégorie.
classe pour vous.
% Surveillez le Taldor (Qadira)
s Poete guerrier (Nains des Terres des

Rois de Linnorm) Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vos
d'initiative, et vous pouvez agir pendant le roul®

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux wsts SUTPrS€, vous pouvez dégainer une arme (mais
Connaissances liés a la civilisation naine (histdies UN€ Potion ou un objet magique) a l'aide d'unedat
nains, constructions naines, etc) et d'un bonusaite 1Pre au lieu d’une action de mouvement.

de +1 a vos jets de Vigueur les rounds ou vous . o
utilisez une capacité de Représentation bardique. < Voisinage kobold (Andoran)

% Prodige en alchimie (Qadira) Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 a vas
de Perception effectués pour repérer des pieg

Choisissez un sort de premier niveau dans ladiese d'Un bonus de trait de +1 en Sabotage.

sorts de barde, de prétre, de druide ou de magiBien
vous possedez le don Préparation de potions, voris

pouvez fabriquer des potions de ce sort comme s{ TRAITS POUR LE GARUNI
faisait partie de votre liste de sorts. -

+ Rat des quais (Ostenso)

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 a vois tes o
de compétences concernant I'Escalade ou l'utdisati | 2"
de cordes, et d'un bonus de trait de +4 & vos teg A
d'Estimation visant a déterminer la valeur de geanc
guantité de bien sans ouvrir les caisses les canten

% Récupérateur de déchets (Couronne
d’Ouest)

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +3 a vostes < Abandonné (Etendue du Mwangi)
de Perception pour trouver des objets cachés.

_ Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux s
<+ Rescapes des réduits (Taldor) Diplomatie lorsque vous interagissez avec des
Forlorn ou des peuples non-elfes.
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vois tes

d'initiative et a vos tests de Psychologie. Psyatiel % Accro au pesh (Katapesh)
est une compétence de classe pour vous.

_ _ Vous commencez le jeu avec seulement la moiti
% Riche dilettante (Taldor) revenu initial, mais vous bénéficiez d'un bonus
trait de +1 a vos tests de Bluff, Connaissal
Sélectionnez deux sorts d'arcane non-nuisible d#lklore local) et Psychologie. L'une de ¢
niveau 0. Vous pouvez jetez chacun de ces deus satpmpétences (au choix du joueur) est toujours
une fois par jour (NLS1 ou votre NLS si votre classcompétence de classe pour vous.
vous permet de les lancer).
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s Agent des Arpenteurs des sables < Enfant du désert (Katapesh)
(Katapesh)

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +4 a toss le

Vous commencez le jeu avec un nombre de piécids de sauvegarde effectués pour résister ausks
d'or de départ doublé. De plus, vous avez gardez ué€ la chaleur et un bonus de trait de +1 a tougets
bonne réputation dans un lieu de commerce précis,d sauvegarde contre les effets de feu.

toutes les transactions que vous y faites sontti@ vo

bénéfice : vous vendez les objets 10% plus cher et < Esclave libéré (Katapesh)

vous les achetez 10% moins cher. Cette réduction

s'applique aussi a votre équipement de départ. Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 auxdet
Vigueur.
+ Dealer de pesh (Katapesh)

% Habitant des hautes terres d’Uwag:
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux tests (Katapesh)
d'Escamotage et Escamotage est une compétence de

classe pour vous. Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1

. ) Discrétion. Ce bonus passe a +2 dans les zon
« Enfant de la savane (Plaines du collines ou de rocailles.
Katapesh)

% Orphelin des Etals de nuit
Choisissez une des compétences suivantes (Katapesh)
Connaissances (nature), Dressage ou Equitation.
Vous beéneficiez d'un bonus de trait de +1 a cettgy,,s pénéficiez d'un bonus de trait de +2 A vos
competence et elle est une compétence de classe pgul sauvegarde contre

la peur, et lorsque
VOUuS.

réussissez un jet de sauvegarde contre un eff
. peur, vous bénéficiez d'un bonus de trait de +bs
< Enfant de marchand (Katapesh) jets d'attaque et & tous vos jets de compéteneeda
minute qui suit.
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux tests
d'Evaluation et Evaluation est une compétence de
classe pour vous.

T T by sacads, i e S TMS oy i . ; 7
: Les ™RaiTs religieux
% Artisan méticuleux (Nains vénérant
% Allié des guépes (Calistria) Droskar)

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a va® jeChoisissez un Artisanat ou une Profession i

de sauvegarde de Vigueurlcontre_ le poison. VOL!éque”e vous avez au moins 1 rang. Les rangs
pouvez faire des tests de Diplomatie (ou d'empathigtte compétence comptent comme votre NLS
sauvage si vous étes druide ou rodeur) pour areéliofes conditions préalables a l'acquisition du dor

I'attitude de vermine insectoide d'hostile ou ira@ha création d'armes et d'armures magiques. Vous pc
indifferent. créeer des armes, des armures et des boucliel
(mais sans propriété spéciale), en utilisant vogs

% Ambassadeur (Sarenrae) dans la compétence sélectionnée comme votre

Vous devez utilisez cette compétence pour le te
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 & vos tesréation de l'objet. Créer un objet magique dee
de Diplomatie. facon prend deux fois plus de temps

normalement. On ne peut pas ajouter de nouv

propriétés aux objets créés de cette facon.
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% Assiégé (Sarenrae) ces deux compétences (au choix du joueur) esi
compétence de classe pour vous.

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux @sts o

Bluff et de Psychologie et I'une de ces deux * Enfants des étoiles (Desna)
compétences (au choix du joueur) est une compétence

de classe pour vous. Vous pouvez automatiquement déterminer ou le
véritable se trouve. Vous bénéficiez d'un bonus
trait de +4 aux tests de Survie pour éviter de
retrouver perdu.

< Flamme de la Fleur de [l'aube
(Sarenrae)

Chaque fois que vous infligez un coup critiqu:
I'aide d’'un cimeterre, vous infligez 2 points degdés
de feu supplémentaires a votre cible.

% Force du soleil (Sarenrae)

De jour, vous bénéficiez d'un bonus de trait dea-

< Charmeur (Nains vénérant Bolka) tous vos tests basés sur le Charisme.
. . )
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 a vastes = Guerrier divin (lomedae)

de Diplomatie sur un individu qui est (ou pourrait S . ‘
étre) attiré par vous. Vous pouvez utilisébétement Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux

uns fois par jour en tant que pouvoir magique (KN avec des armes de corps a corps lorsque vous |
est égal & votre niveau). un sort divin qui affecte une arme.

< Ch 5 2 % La magie, c’est la vie (Néthys)

% Chasseur de demons (Asmodeéus) * gie, y

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +3 aux tsts Tant qu'un sort vous affecte (quel que soit ce)s
Connaissances (plans) concernant les démons et \@/s bénéficiez d'un bonus de trait de +2 auxdet

bonus de trait de +2 aux jets de Volonté contre |&uvegarde contre les effets de mort. Si vous
sorts et effets mentaux des démons. amené a un nombre de points de vie négatifs ale
vous étes sous les effets d’'un sort, vous réugs

< Derriére la muraille (Abadar) automatiqguement vos tests de stabilisation.

. .
Dans une ville, vous béné&ficiez d'un bonus de thait < Lame de compassion (Sarenrae)

+2 contre les effets de peur. Si vous ratez urdget s S
sauvegarde contre la peur, vous pouvez refaire uh@rsque vous frappez pour infliger des degats |
nouvelle sauvegarde chaque round ou vous resti€faux avec une arme tranchante, vous ne subiss

dans la ville et cela aussi longtemps que l'efiet da penalitt de -4 a votre jet dattaque et \
peur persiste. Si vous étes paladin, la capacité B&néficiez d'un bonus de trait de +1 aux dégats

refaire les jets de sauvegarde pour résister ala p létaux que vous infligez avec une arme tranchantg.

s'étend a tous vos alliés situés a l'intérieurlideites
de votre aura de courage. % Les yeux et les oreilles de la vill
(Abadar)
¢ Dévot d’'un dieu mort (Aroden)
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux s
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux wsts Perception et Perception est une compétence dge
Connaissances (religion) et de Diplomatie. L’'une dpour vous.
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< Mielleux (Nains vénérant recueillir des informations et une de ces comp&s
Grundinnar) (au choix du joueur) est une compétence de c
pour vous.

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vois tes
de Diplomatie. De plus, vous recevez un bonus de
trait de +1 au DD de tout vos effets de charme eu @
coercition qui ne vous procure pas le controleale Mous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux
victime mais qu| abouti a un résultat pac|f|qud;qm£ avec des armes tranchantes contre les aberration
contrble des émotionsommeil ou unesuggestiorde

baisser les armes. s Protecteur de la forge (Nains

véneérant Torag)

¢ Purification d’aberrations (Sarenrae)

s Panthéiste sovyrien (Dieu des elfes)

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux @s
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vos te€Connaissances (histoire) et Connaissa
de Connaissances (histoire) destinés a reconrmitre (ingénierie) et lI'une de ces deux compétences
évaluer une ceuvre d'art, a vos tests de Connaesanchoix du joueur) est une compétence de classe
(ingénierie), a vos tests de Survie pour la chadseyous.
vos tests de constitution pour courir et a vosstest

d'Art de la Magie concernant des cristaux ou des <} Résigné (Nains vénérant Droskar)
gemmes.

. _ o _ Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 lors
< Patient optimiste (Desna, Erastil) vous retentez un test de compétences ou
caractéristiques que vous avez raté une premiesg
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +2 aux @sts ainsi que lorsque vous choisissez de faire 20'sni
Diplomatie pour influencer des créatures hostiles ode ses tests.
inamicales. De plus, si vous échouez lors d’'unie tel
tentative, vous bénéficiez d'une (unique) seconde <« Sagesse incarnée (lrori)
chance.

Choisissez une compétence dépendant de la For
la Dextérité ou de la Constitution. Lorsque vi
utilisez cette compétence, vous remplacez
modificateur de la caractéristique associée pare!
modificateur de Sagesse. De plus, cette compé
est une compétence de classe pour vous.

% Vengeur sacré (Calistria)

Lorsqu'une créature vous fait subir des domm
avec une arme, vous bénéficiez d'un bonus dedi:
+1 aux dégats de votre arme contre cette créat
votre prochain tour. Si cette créature

particulierement détestée par votre foi ou voteus

o i ce bonus passe a +2.
Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 a vois tes

de concentration pour incanter sur la défensivenet
bonus de trait de +1 en CA contre les attaques
provoquées par les incantations ou préparées contre
celles-ci.

s Prétre de bataille (Nains vénérant
Angradd, Gorum, Torag, Trudd)

s Prostituée de Calistria (Calistria)

Vous bénéficiez d'un bonus de trait de +1 aux wsts
Psychologie et aux tests de Diplomatie visant a
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