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Agrandissement

Altération vocaleAPM
Anticipation du danger M
Awancée assurée VC

Bouclier

Bouclier de foudre V¢

Calme illusoire VC

Caresse de la merA?§
Chance de Cartisan 1?9
Charge de fourmi %
Compréhension des langages
Coup au but

Déguisement

Détection des morts-vivants
Détection des passages secrets
Endurance vs énergie destructives
Identification

Jeunesse apparenteOM
Mixture : bombe ciblée UC
Négation de [arme 1?9
Eil du mitrailleurA?§
Panacée universelle APM
Poing de pierre 75
Rapetissement

Repli expéditif

Saut

Sens surdéveloppés A9
Soins légers

Tir longue distance UC

Yoir Calignement V¢
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Aide

| Alignement indétectable
Apprentissage par le sang AP
| Aspect animalVC

@Barriére protectrice UC
Bouclier pare-balles U
Caresse élémentaire 1?9
Charge de fourmi (partagé) V¢
Décharge défensive 1P
Déguisement fantomatiquePM
Détection de Linvisibilité
Détection des pensées
Endurance de ours

Flou

Force de taureau

Grice féline

Injection V¢

Invective cuisante VC
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Portee moyenne
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H Imvisibilité

H Lévitation

Marionnette de peauAPM
Mixture : bombe dombre VC
HH Modification d’apparence
H | ®attes d’araignée

% Peau d’écorce

Perception des indices"?5
Poigne siire UC
% Protection vs les projectiles
H| Ralentissement du poison
H| Régression ancestrale #&®row
H| Résistance vs nrj destructives
HH Restauration partielle
H| Réverbération cinétique V¢
Ruse du renard
% Sagesse du fibou
HH Savoir manier une arme v
H| Sens aiguisés 1ot
H| Simulacre de vie
HH Soins modérés
Souffle de feu’?s
% Splendeur de Caigle

HH Transmission alchimique
H: Transmutation potion en poison?G

H: Vision dans le noir
% Vomir une nuée s

Innombrables yeux 1M

Mixture : bombe a décharge de foudre U
Pattes d araignée (partagé) U

Peau résineuse VC

Physique monstrueux 121
Possession de marionnette PN
Protection vs nrj destructives
Protection vs projectiles (partagé) U
Rage

Ralentissement du poison (partagé)C
Rapidité

Recherche de pensées 75

Réservoir draconique 79

Résistance a [dge mineure APM

O Liste de formules
LH Extrails préparés
% Souffle de dragon?s

Vision dans le notr supérieure APM

H

Niveau 5

H-|.Adaptation planaire

BE Anatomie morte-vivante IT
Assimilation retardée

% Cauchemar
Communication a distance

H-| Contact avec les plans

Corps élémentaire 11

Echapper au temps (M)

Résistance vs nrj destructives (partagé) U H-| Forme bestiale 111

Respiration aquatique

Soins importants

Vision dans le noir (partagé) V¢
Vision magique

Vol
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iveau 3

Absorption de toxine VC
% Amplification d’élixir'?9
E Anatomie morte-vivante JAPM
E Antidétection
H: Aspect animal supérieur U
H: Aura élémentaire P9
E Chien de chasse %S
E Contact absorbantA?G
H- Corps épineuxr?s
E CreusementADM
HH Défivrance des malédictions
H| Déplacement
H Don des langues
Elan de rapidité UC
Endurance vs nrj destructives (partagé) V¢
Eruption de pustulesAPM
Etat gazeux
Forme bestiale I
Guérison de la cécité/surdité
Guérison des maladies
Héroisme
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Bouclier de feu

Brume de vitriol APM
Caresse vaseuse PN

Corps élémentaire I

Contact mutagéne VC
Détection du mensonge
Détonation (M)A?G

Don des langues (partagé) ¢
Echolocalisation DM

Forme bestiale 1T

Forme de vermine I1PM
Forme liquide?5

Formule universelle (M)*%9
Immunité contre les sorts
Invisibilité supréme

Liberté de mouvement
Marche dans les airs

Marche dans les airs (partagé) U
Mixture : bombe de vipére UC
Neutralisation du poison
&l du mage

Peau de pierre

Physique monstrueux [17PM
Protection contre [a mort
Résistance a [dge PN
Restauration (M)

Simulacre de vie supérieur ™M
Soins intensifs

Forme de poussiére
Forme de vermine 11
FEH Forme vegétale 1 j
HH wétamorphose |
Mixture pour bombe languide
& Peau de pierre (partagé)
HH ®hysique monstrueux 111
H-| ®ossession
H- Résistance a Cage supérieure
H-| Résistance a la magie
& Songe
Transformation résurgente (M)
HH Vol supérieur
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Niveau ¢

B: | Analyse d’enchantement
Anatomie morte-vivante 111

% Corps élémentaire 111
Double illusoire

% Forme bestiale IV

H-| Forme de géant 1
Forme draconique 1

% Forme végétale 1T

H-| Guérison supréme

B: Jumeau
H Mawvais eil

Physique monstrueux 1V
Statue

Traversée des ombres
Traverser [espace

Vent divin

Vision lucide
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