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SORTS Portée courte I:I Portée moyenne |:| Portée longue |:| Concentration |:| % d échec |:| Vaincre la RM |:|
i 7,5m +1,5m/2 NLS (2, 4, 6, ...) 30m +3m/NCS (2, 3,4, ...) 120m +12m/NLS (2, 3, 4, ...) NLS + CARAC + DIVERS

Niveau 1 Niveau o Niveau 3 Nivenu 4
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Litanie de vision UC
Malédiction

Mépris absoluPM

Régression ancestrale

Téneébres profondes M&Drow
Vision dans le noir (partagé) V¢

Monture de guerrePM
Ordre assassin AN
Protection contre le Bien
Protection contre la Loi
Tir longue distance V¢

Profanation (M)

Protection contre le Bien (partagé) V¢
Protection contre la Lot (partagé)VC
Pur dégoiitAPM

Résistance a la corruption

Savoir manier une arme VC

Silence

Splendeur de [aigle

Ténébres

Vision dans le noir

Vision dans le noir supérieure #2M

- Arme magique Alignement indétectable L] Animation des morts (M) [ Antidétection (partagé)ve
EE Blessure légére Cadeau empoisonné PM HH Antidétection (M) HH Blessure grave
-H Anathéme Cécité / Surdité HH Arme magique supréme HH Convocation de monstres IV
EE Convocation de monstres I Convocation de monstres IT } Armure impie EE Coup retentissant
-1 Convocation de monstre mineurA®M Effroi @Baiser du vampire L Empoisonnement
—H Déguisement Engin de siége magique U % Blessure modérée :i Engin de siége magique supérieurC
;E Détection du poison Force de taureau HH Cercle magique contre le Bien ;: Epée impie AN
—H Frayeur Immobilisation de personne L Cercle magique contre la Loi L Exéeution
[ fmprécation Invisibilité L Contagion L Invisibilité supréme
-] mnjonction Litanie de défense V¢ Convocation de monstres 111 (1| Litanie de folie V¢
—H Lecture de a magie Litanie d éloquence UC % Dissipation de la magie HH Litanie de tonnerre V¢
Litanie de faiblesse U Litanie denchevétrement UC Elan de rapidité V¢ ||| Litanie de vengeance UC
| Litanie de paresse ' Litanie de prévention UC % Juggernaut morte[VC HH Rejet de la Lot
| Malédiction de Ceau (M) Panoplie du champion PN % Lame de sombre triomphe M (| Rejet du Bien
—H Mise a mort Poison pernicieux M Litanie de fuite U HH Terreur
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SAG InT (VOLI_| Resistances Deéplacements oints do Vi |
g IIlI:II:l fb’@ﬂl | Init.| | @erceptgl | Toucher Dégdts (Critique ‘
WDDE ] .
@MC |_| (DISI| | | Attaque || ” |

surpris contactl_‘ fb’MCl | |

Attaque || | | | Attaques spéciales

(Gempétences, Hons, (BAPACITés spéciaLes, Pours, §ourement, € anGages, Notes, €T1C.
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