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U1 Animation d objets 1 Danse irrésistible [ Interdiction du fou"?5 ] Projection d’image [ Splendeur de [aigle de groupe
L1 Charme-monstre de groupe [ Festin des héros O Joueur de fliste A%5 [ Quéte O Tranquillité euphorique 229
L] Convocation de monstre VI [ Gréce féline de groupe O Mauvais-ceil [1 Résonnance [ Vague d’extase A2
_| Cri supréme [ Image permanente [ Orientation O Ruse du renard de groupe ] Voile
L] Dangereux final#75 [1Image programmée (M) [ Poudre d’escampette 275 [] Scrutation supréme |
' O O | |
G
N 2

D)ESCRIPTION DES §ORTS CONNUS

Niv. Nom du Sort Effet Composantes Incant. QPortée Zone deffet Durée

Jet de Sauvegarde RM

Type

Potiens ParcHemins




