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SOrRTS

Portée courte Portée moyenne

Niveau o

[ Aspersion d’acide [ Coursier fantéme

[ Assistance divine [ Création de fosse (F)A?9
L1 Détection de [ a magie [ Détection de [invisibilité

[ Hébétement [ Détection de pensées

[ Lecture de la magie O Détection faussée

[ 1 Lumiére [ Distorsion spatiale U

O Manipulation a distance [ Endurance de Lours

[ Message 1 Evolution mineureA?S
| L1 Ouverture / Fermeture ] Flou

1 Réparation [ Force de taureau

[] Résistance [ Gréce féline

[ ] Signature magique U Invisibilité

] [ Lenteur

| [ Modification & apparence
‘ [ Monture (partagé) v
| Niveau 4 ] Mur de vent

[l Agrandissement [ Nuée grouillante

[1 Alarme [ Pattes & araignée

[ Armure de mage [ Peau d’écorce

] Bouche magique (M) [] Planer®s

1 Bouclier [ Poussiére scintillante

[ Charge de fourmiA?s [ Protection vs la Loi (partagé) V¢

] Connaissance du Borgne V¢ [ Protection vs le Bien (partagé)’C
[] Contact corrosif APM [ Protection vs le Chaos (partagé) V¢
1 Convocation de monstre mineure AP [_] Protection vs le Mal (partagé)’C
] Convocation de monstres I [ Protection contre les projectiles

1 Dague de stalactite'2M [ Rapidité

1 Endurance vs énergies destructives ] Résistance vs énergies destructives

Portée longue

[] Feuille morte [ Restauration d eidolon mineure 22
"] Graisse [ Ruse du renard
] Hebétement de monstre [1 Sagesse du hibou
] Hostilité forcée UC [ Splendeur de (aigle
{ [ Identification d
[] Libération "2 |
\ L Lien de vieVC
[] Monture Niveau 3
L Morsure magique [ Agonie A0

[] ®rotection contre la Loi

] Protection contre le Bien

] Protection contre le Chaos

] Protection contre le Mal

|| Rapetissement

[ Rayon de fiévreA0M

1 Régénération d eidolon mineure 1?5
L1 Réparation improvisée V¢

[ Agrandissement de groupe

[ Ancre dimensionnelle

O Antidétection (M)

O Bouclier de feu

[ Cercle magique contre la Lot
[ Cercle magique contre le Bien
[ Cercle magique contre le Chaos
U Cercle magique contre le Mal

[ Repli expéditif [ Charme-monstre

L] Saut U Conducteur fantome V¢

] Serviteur invisible [ Controle des créatures convoquéesAPM
[ Ventriloquie [ Convocation de monstres IV

| [ Création mineure

| 1 Déplacement

! [ Dissipation de la magie
Niveau o ] Don des langues

L1467 de toileAPM O Evolution®s

[ 1 Arme protectrice (F)vC

[ Bandes de protection 1P
L1 Barriére protectrice U

1 Charge de fourmi (partagé) V¢
-1 Convocation de monstres IT
[ [l Convocation d’eidolon 1%G

[ Flot obsidien V¢

[ Fosse hérissée de pieux 1?9
[ Héroisme

[ Invisibilité supréme

1 Localisation de créature
L] Mur de feu

ParcHemins @ Potions

O Mur de glace

[ Nuage nauséabond

[1 Orbe aqueux 5

[ Pattes d araignée (partagé) V¢
O Peau de pierre (M)

[ Pluie de grenouilles AP

[ Pluie de plomb (M)VC

] ®Porte dimensionnelle

] Possession de marionnette APM

Concentration E % d” ’écﬁecl:| Vaincre la RM [:I

7,5m +1,5m/2 NLS (2, 4, 6, ...) 30m +3m/NCS (2, 3,4, ...) 120m +12m/NCS (2, 3,4, ...) NLS + CARAC + DIVERS

O

O

Nivenu 5

O Adaptation planaire 1?5

O Annikilation de mort-vivant (M)
O Annulation d’enchantement

[] Bannissement

[ Brume mortelle

[ Protection vs nrj destructives (partagé) VC [] Champ de force

[ Protection vs projectiles (partagé) V¢
[] Rage

] Rapetissement de groupe

[ Recherche de pensées 1?9

1 Régénération d eidolon 1?9

[ Régression %G

[ Changement de plan (F)

1 Contrat intermédiaire

[ Convocation de monstres VII

[ Convocation de Pudding Noir M
[ Couronne de lames (F)VC

[ Création de demi-plan mineure APM

[ Résistance vs nrj destructives (partagé) V¢ [] Dissimulation supréme

1 Respiration aquatique

1 Restauration d eidolon APM
[ Science du lien de vie UC

[ Singes fousAPM

] Tempéte de neige

[ Tentacules noires

] Vol

O

o

Niveau 4

[ Appel purifié 225

[ Brouillard dense

] Brume de vitrio[AP

1 Chien de garde

[ Communication a distance
[ Contact avec les plans

[ Contrat

[ Convocation de monstres vV
[ Création majeureEndurance de [ours de
[ groupe

U Don des langues (partagé) V¢
O Evolution supérieureA76

[ Fléau d’insectes

[ Force de taureau de groupe
1 Fosse acide (M)A%5

U Gréce féline de groupe
L13eébétement de groupe©M
[ Immobilisation de monstre
[ Juxtaposition hostile V¢

[ Lien avec (invocateurv¢

L Métamorphose funeste

[ Mur de pierre

[ ®eau de pierre (partagé) (M) vC
[ ®ossession (F)

] Forme éthérée

[ Fosse affamée 1?5

[ Heéroisme supréme

O Invisibilité de groupe

[ Lien de vie supérieur V¢

1 Mort rampante

[ Mur de fer (M)

[ Nappe de goudron U

[ Régénération d’eidolon supérieure 29
[ Renvoi des sorts

U Simulacre (M, X)

U Téléportation par cristal de glace #2M
U Tir dénergie a Carme de siége V¢

[ Vision lucide

d

d

Niveau ¢

[ Adaptation planaire de groupe *%5
[ aire de Caigle A9

[ Attirance (F)

U Aversion

U Brume acide

U Cercle de téleportation (M)

[ Charme-monstre de groupe

U Contrat supréme

[ Convocation de monstres VIII

[ Création de demi-plan ™M

[ Dédale

[ Dissipation supréme

] Domination universelle

O Entrave (M)

[ Invisibilité de groupe

U mmvocation instantanée (M)

[ Juxtaposition hostile supérieure U

O Protection vs nrj destructives (partagé) V¢ L1 Localisation supréme

[ Renvoi

O Ruse du renard de groupe

[ Sagesse du hibou de groupe
[ Splendeur de Caigle de groupe
[ Téléportation

[ Transformation (M)#79

[ Vol supérieur

O

U NVuage incendiaire

U ®rotection contre les sorts (F, M)

U Téportation supréme

U Tir dénergie a Carme de sisge supérieurVC
U Traverser Cespace V¢

[ Verrou dimensionnel




