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“ é@p‘rs Portée courte :

7,5m +1,5m/2 NCS (2, 4, 6,

Niveau o

[[] Aspersion d’acide

[] Assistance divine

[ Création d’eau

[ Destruction de mort-vivant

1 Détection de la magie
‘00 Détection du poison

1 Hebetement

[ Inspection 226

[ Lecture de la magie
[1 Lumiére

O Marque 1?5

1 Résistance

L1 Saignement

[ Stabilisation

1 Stimulant

|

Portée moyenne

] Injonction
[] Interrogatoire A0

[ Invisibilité pour les morts-vivants

[ Litanie de faiblesse VC
[ Litanie de paresse VC

O Malédiction de Ceau (M)
O Monture de guerre A2M
O Paix forcée V¢

] Protection contre la Lot
[ ®rotection contre le Bien
[ @rotection contre le Chaos
[ ®rotection contre e Mal
[ Regain & assurance

[ Rendre un jugement 2M
[ Repfi expéditif

O Ryver le regard U¢

O

[ Sanctification de cadavre A2

Niveau 1

] Action interdite APM

1 Aiguillon persuasif #42M

1 Alarme

[] Altération vocale APM

[] Anathéme

[] Arc-baton vC

[ Arme boomerang V¢

[1 Arme infaillible v

[ Arme magique

O Bénédiction de Leau (M)
1 Bénédiction

[1 Blessure légére

1 Bouclier de la foi

[ Briser les liens A9

1 Colere ¥

[1 Compréhension des langages
[ Connaissances du Borgne ue
[0 Connaitre son ennemi A2M
[ Cor de poursuite 72

[ Coup au but

[ Cri percant APM

[ Déguisement

1 Détection de la Loi

1 Détection des morts-vivants
1 Détection du Bien

[ Détection du Chaos

1 Détection du Mal

[ Faveur divine

L1 Frayeur

L1 Hostilité forcée V¢

[ rmprécation

L1 Infatigable poursuivant A%S

[ Sanctuaire

[ Sceau contre les maléfices
[ Silence forcé A2M

[ Soins légers

[ Tir a longue distance V¢

a

O

Niveau o

[ Aide

[ Alignement indétectable
[ Apaisement des émotions
[ Arme alignée

[] Arme boomerang (partagé) U
[ Arme merveilleuse 175

] Arme spirituelle

[ Armure sans effort V¢

[ Blessure modérée

01 Bruit pénible 7o

] Chien de chasse *?G

[ Confession 1?5

[ Consécration (M)

[ Déblocage

1 Déguisement fantomatique A2M
1 Déguiser autrui AoM

[ Délivrance de (a paralysie
[ Détection d’ [invisibilité
[ Détection de pensées

[ Détection des piéges

1 Discours captivant

1 Don des langues

O Engin de siége magique VC
[ Flammes du fideéle 1%5

[ Fustiger A9

1 Hurlement d agonie A2M

[ Immobilisation de personne

[ Instrument d agonie UC

[ Invective cuisante UC

[ Invisibilité

O Langue de mie[ 175

[ Lien sacré (F)A%G

O Litanie de défense V¢

[ Mise a mort

[ Perception des indices A%5

[ Perspicacité tactique U

[ Plaie au visage UC

O Profanation (M)

O Protection contre la Loi (partagé) V¢
[ Protection contre le Bien (partagé) V¢
[ Protection contre le Chaos (partagé) U
O Protection contre le Mal (partagé) v
O ®rotection d autrui (F)

[ Ralentissement du poison

[ Requiem pour un fantéme A9

[ Résistance a la corruption A5

1 Résistance vs énergies destructives
[ Restauration partielle

[ Retardement de la douleur APM
[1Savoir manier une arme VC

O Serupule ve

[ Sens aiguisés A2M

[1Silence

[1Soins modérés

U Surmonter Caffliction APM
[12énébres

[1Torche révélatrice VC

[ Traquer Caura A5

[ Vent de murmures

[ Zone de vérité
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Niveau 3

[l Affiitage

[ Ancre dimensionnelle

O Antidétection (M)

U Arme magique supréme

U Bannir les faux semblants 79
U Bénédiction de la taupe 12M
U Biographie du sang A9

U Blessure grave

[ Cercle magique contre la Loi
[ Cercle magique contre le Bien
U Cercle magique contre le Chaos
[ Cercle magique contre le Mal

Portée longue : Concentration I: % d’échec l:l Vaincre l[a RM |:|

...) 30m +3m/NCS (2,3, 4, ...) 120m +12m/NCS (2, 3,4, ...) NLS + CARAC + DIVERS

] Communication avec les morts
[ Délivrance des malédictions
[ Dissimulation d objet

[ Dissipation de la magie

1 Efforts coordonnés 279

[ Elan de rapidité V¢

O Ztrange fievre APM

U Flamme éternelle (M)

] Fleche de Laube V¢

U1 Ghphe de garde (M)

[ Guérison des maladies

1 Héroisme

[ Immobilisation de morts-vivants
O Innombrables yeux A

[ Juggernaut mortel V¢

[ Langage caché A9

[ Litanie de prévention V¢

O Litanie &éloquence “C

[ Litanie d’enchevétrement UC
[ Localisation d’objet

[ Lumiére brillante

[ Lumiére du jour

1 Négation de linvisibilité

[ @il du chasseur **5

[ Panoplie magique

[ ®aria A2

[ Priere

[ Protection vs énergies destructives
[ Protection des fidéles A9

[ ®urulence %5

[ Ralentissement du poison (partagé) v
O Rayon aveuglant MRDanpir
1 Recherche de pensées 79

L1 Repérer les faiblesses V¢

[ Représailles 125

[ Soins importants

[ Témoin AoMm

L1 Ténébres profondes

[ Terrible remord 22M

O Vigueur du juste 229

L Vision magique
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Portée courte
7,5m +1,5m/2 NCS (2, 4, 6, ...)

Niveau 4
[ ] Armure impie /%5

Armure sainte A%G
] Balle dédiée V¢
[ Blessure critique
1 Chatiment sacré
[ Colére partagée A%5
1 Communication & distance
[] Courroux de ordre
[] Dénonciation A%
[[] Détection de la scrutation
- [ Détection du mensonge
[ Divination (M)
] Engin de siége magique supérieur UC
[[] Hébetement de groupe APM
[] Immobilisation de monstre
[ Immunité contre les sorts
[ Infatigable poursuivants A9
[ Infestation de vers APM
- L Interrogatoire supérieur A2M
[ Invisibilité supréme
1 Lamentation du [Gche 7S
[] Liberté de mouvement

SORTS

-1 e N,
Portée moyenne Portée longue I:l
30m +3m/NeS (2, 3, 4, ...) 120m +12m/NCS (2, 3, 4, ...) NLS + CARAC + DIVERS

[ Marteau du Chaos [ Colonne de feu

[ Menottes scellées A0 [ Communion (M)

[ Mission 1 Coup retentissant 179
[ Neutralisation du poison [ Force du colosse

[ Peau de pierre (M) [ Fustiger le groupe 475

[ Protection contre la mort [ Immunité contre les sorts (partagé) UC
1 Protection vs nrj destructives (partagé) VC [] Injonction supréme

[ Puissance divine []Lien télépathique

] Renvoi [ Litanie de tonnerre VC

[ Repentir forcé A% [ Litanie de vengeance UC

[ Réprimande 475 [ Marque de la justice

1 Réprobation 2M [ Peau de pierre (partagé) (M) V¢

1 Restauration (M) 1 Poursuite divine A2M

[] Soins intensifs [ Protection vs a mort-vivance MR:Dhanpir

1 Somnambulisme (M)*25 [1Quéte
[ Téneébres maudites [ Rejet de la Loi
O Terreur 1 Rejet du Bien
[ Trouver la proie V¢ [ Rejet du Chaos
| L Rejet du Mal
| 1 Rendre un jugement supérieur APM
1 Requiem pour un fantéme de groupe 279
Niveau B [ Sanctification maléfique (M)

Concentration I:I % d’échec I:I Vaincre la RM I:I :

Niveau 6
[ Annihilation de mort-vivant (M)
[ Balle dédice supérieure UC
[ Barriére de lames

[ Blasphéme

[ Blessure modérée de groupe
[ Cercle de mort (M)

1 Champ de force

] Décret

[] Dissipation supréme

[] Festin des héros

[ Ghphe de garde supréme
1 Guérison supréme

[ Interdiction (M)

(] Litanie de folie VU

[ Mise a mal

[ Mythes et [égendes (T, M)
[] Orientation

[ ®arole du Chaos

[ ®arole sacrée

[ Présence écrasante APM

[ Purification A%G

[ Purulence de groupe A%

[ Lien des esprits combatifs APM [ Action interdite supérieure A2M U Sanctification (M) [ Soins modérés de groupe

[] Litanie de fuite V¢ O Annulation d’enchantement [1Soins légers de groupe |

1 Litanie de vision UC 1 Arme destructrice [ Résistance a la magie |

] Lumiére de jugement V¢ [ Bannissement [ Vision lucide (M)

1 Malédiction de négation magique ™ [ Blessure [égére de groupe O
- [ Marque supérieure 279 ] Bouclier involontaire (M) 29 O
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