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f é@prs Portée courte

Niveau o

1 Assistance divine
[] Création d’eau

[1 Détection de la magie
[ Détection du poison
[ Etincelles 225

L1 Lecture de la magie
[ Détection du poison
[ Etincelles 2

[ Lecture de la magie
[] Résistance

U1 Saignement

1 Stabilisation

[ Stimulant

|

O

Niveau 1
[1 Ab6ondance de munitions V¢
[ Action interdite AoM
1 Anatheme
L1 Arme magique
U1 Bénédiction de [eau (M)
[ ®énédiction
L1 Bénédiction Rarmique
[ Blessure legere
[ Bouclier de la foi
L1 Bouclier entropique
1 Brume de dissimulation
[ Bulle d’air ¢
[ Charge de fourmi %5
[ Compréhension des langages
[ Connaissances du borgne V¢
1 Connaitre son ennemi A2M
1 Convocation de monstre mineur APM
1 Convocation de monstre I
L ©écomposition de cadavre 22
[ @étection de la Loi
[ Détection des Morts-Vivants
[ @étection du Bien
1 Détection du Chaos
L Détection du Mal
(L1 Diagnostique 1oM
" [ Dissipation de la fiévre AP
L1 Endurance vs nrj destructives
O Faveur divine
O Frayeur
L #ostilité forcée V¢

Portée moyenne

[] Imprécation

] Injonction

[ Instant de gloire V¢

[ Invisibilité aux M-V

[ Lanterne dansante 79

1 Malédiction de [eau (M)
[ Métal solaire V¢

[ Ordre assassin APM

[ Ordre libérateur V¢

[ Perception de la mort

[ Pierre magique

[ ®rotection contre la Loi
[ @rotection contre le Bien
[ ®rotection contre le Chaos
L1 @rotection contre le Mal
O Rayon de fievre A2

[ Regain & assurance

[ Renforcer Carmement V¢
[ Restauration de cadavre A2M
[ Sanctification de cadavre AP
U Sanctuaire

[ Soins lgers

g

' @ortée longue

O

Niveau

1 Abri de toile APM

[ Aide

[ Alignement indétectable
[ Allié compatissant A2M
[ Animation des morts mineure APM
O Apaisement des émotions
U1 Arme alignée

L1 Arme boomerang vC

[ Arme merveilleuse 225

L Arme spirituelle

U Armure instantanée 279
U Armure sans effort AV¢
U Augure (F, M)

[ Convocation de monstres I1
[ Délivrance de la paralysie
] Détection des piéges

[ Discours captivant

[ Eclat du chaos A

[ Endurance vs énergies destructives (partagé) VC

O Endurance de Lours

[ Engin de siége magique V¢

[ Espace sacré ¥&Aasimar

[l Fardeau de Loracle A7

[ Fleche de LoiAPM

[ Force de Taureau

[ Fracassement

[ grace 79

[ rmmobilisation de personne

O Imprégner & aura #2M

O Instrument d’agonie V¢

O Lance de pureté A2

[ Main vagabonde V¢

L Mise & mort

[ Partage de la langue A5

[ ®énombre protectrice A0

U @réservation des morts

L1 ®rofanation (‘M)

U @rotections vs la Loi (partagé) V¢
U ®rotection vs le Bien (partagé) V¢
O Protection vs le Chaos (partagé) V¢
O ®Protection vs le Mal (partagé) V¢
O ®rotection d’autrui (F)

[ Ralentissement du poison

U Rapport

O Rayon aveuglant MR-Dhampir

LI Régression ancestrale m-Row

[ Renforcer (armement (partagé) UC
U Réparation intégrale

Ll Requiem pour les fantomes 426
Ll Résistance vs énergies destructives
U Restauration partielle

[ Retardement de la douleur A2M

[ Bénédiction de vie et de courage A%5 [] Sagesse de fibou

L1 Blessure modérée

[ Cacophonie

U Canalisation de la vie

U Carreau de peur 22

L1 Charge de fourmi (partagé) v¢
L1 Consécration (M)

L1 Contact défigurant 7oM

[ Sang bouillant #2%

[ Savoir manier une arme V¢
O Silence

O Soins modérés

Ll Splendeur de Caigle

Ll Surmonter Caffliction A2
[ Zénebres

Concentration l:]

7,5m +1,5m/2 NLS (2, 4, 6, ...) 30m +3m/NLCS (2, 3,4, ...) 120m +12m/NLS (2, 3, 4, ...) NLS + CARAC + DIVERS

% déchec I:I ‘I/aiﬁcré :[a Q{,’M I:I ‘

[ Transformation de maitre APM
[ Zone de vérité

d

d

Niveau 3

[ Agonie A2M

[ Animation des morts (M)

[ Arme boomerang (partagé) v¢

O Aura d’archon APM

[ ®énédiction de la taupe 421

L1 Biographie du sang /79

O Blessure grave

[ cécité / Surdité

L Cercle magique vs la Loi

[ Cercle magique vs le Bien

O Cercle magique vs la Chaos

L1 Cercle magique vs la Mal

[ Chaine de perdition V¢

U Communication avec les morts

L Contagion

U Convocation de monstres I11

O création de nourriture et d’eau

L Délivrance des malédictions

O Dissimulation dobjet

U1 Dissipation de la magie

U Emprunt de change A%5

L1 Entrer dans une image A9

[ Faconnage de la pierre

[ Férocité du blaireay oM

L1 Flamme éternelle (M)

L1 Fleche de Laube V¢

U Fusion dans la pierre

U1 GHphe de garde (M)
Guérison de la cécité/surdité

Ul Guérison des maladies

U Guide 2?5

O Juggernaut mortel vC

O cangue élémentaire 476

[ Lien sacré (F) 775

U Localisation 4 objet

O cumiére brulante

O cumiére du jour

U Main du berger

U Manteau de colere 476

O Marche sur Conde

L1 Mur de vent




SORTS Portée courte

Niveau 3 (suire)
[l NVégation de [invisibilité
[ Panoplie magique
[ Partage de la langue (partagé) U
[ ®riére
[ Protection vs nrj destructives
[[] Ralentissement du poison (partagé) VC
] Résistance vs nrj destructives (partagé) UC
{1 Respiration aquatique
[1Sable du temps AM
[ Sangsue de ki A2
[ Sieste (M) A75
[ Soins importants
] Malédiction
[ Symbole de guérison A2
[ Ténébres profondes
[[] Torche révélatrice VC
[ Vision infernale 729
a
a

Portée moyenne

1 Restauration (M)

[ Soins intensifs

1 Symbole de lenteur A2
[ Symbole de révélation APM
[ Ténébres maudites

[ Terrible remord APM

[ Transfert de sorts

[ Vermine géante

o

|
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1 Niveau 5

[ Action interdite supérieure APM
[ Annulation d’enchantement
[ Arme destructrice

1 Baton serpent 226

L1 Blessure légere de groupe

L1 Broderie (M) A5

U Bulle de vie 275

O

U Changement de plan (F)

Niveau 4

U Adaptation planaire 229

[ Allié Loutreplan (M)

[ AlGé spirituelA?5

1 Ancre dimensionnelle

1 Apaisement de créatures artificielles APM
1 Arme magique supréme

[ Aura de funeste destin 72M

[ Bénédiction de ferveur A%S

[] Blessure critique

] Chétiment sacré

[ Chevaucher les vagues AP

1 Communication a distance

1 Contréle de eau

[ Controle des créatures convoquées APM
[ Convocation de monstres 11

1 Courroux de [ordre

1 Crachat venimeux A2M

L1 Détection du mensonge

L1 Divination (M)

L1 Don des langues

L1 Empoisonnement

[ Frappe de la corneille sanglante APM
[ rmmunité contre les sorts

L Infestation de vers A0M

[ Liberté de mouvement

] Lien avec invocateur V¢

1 Marche dans les airs

[ Marche sur onde (partagé) V¢
[l Marteau du chaos

] Neutralisation du poison

L] Porte-peste

I O Présage débilitant

1 ®@rotection contre la mort

[ Protection vs nrj destructives (partagé) U
1 Puissance divine

L1 Réceptacle de [oracle A%9

1 Renvoi

L1 Repos éternel

L1 Répulsif

ParcHemins / PoTions

L1 Colonne de feu

O Communion (M)

L1 Contagion supérieure A2

L1 Convocation de monstres V

L1 Don des langues (partagé) V¢

O Engin de siege magique supérieur UC
[ Exécution

[ Fléau d’insectes

[ Force du colosse

[ Glace bénie A0

O Glace maudite 2o

O Immunité vs sorts (partagé) V¢
[ Imjonction supréme

O Malédiction de négation magique A2M
U Malédiction majeure A2M

U Marche dans les airs (partagé) v¢
U Marque de (a justice

O Mur de pierre

L1 ®énitence (F, M)

[ @ilier de vie 1%9

L1 ®rojection astrale mineure A2M
L1 @rotection vs mort-vivance M®:Dhampir
O eurification 1#5

L Rappel a la vie

L1 Rejet de le Lot

[ Rejet du Bien

O Rejet du Chaos

L Rejet du Mal

[ Réparation rapide A2

O ®Réprobation oM

O Requiem pour fantdmes (groupe) 25
[ Sanctification maléfique (M)

[ Sanctification (M)

[ Scrutation (F)

[ Sérenite Aom

[ Soins légers de groupe

L1 Résistance a la magie

[ Souffle de vie

O Symbole de douleur (M)

L1 Symbole de scrutation AP

L1 Symbole de sommeil (M)

1 Symbole fatal V¢

] Vents capricieux AP
[ Vision lucide

a

O

E Niveau 6

] Adaptation planaire de groupe 179

[ Allié majeur & outreplan (M)

[ Animation d objets

[ Annifilation de morts-vivants (M)

[ Bannissement

] Barriére de lames

[ Blessure modérée de groupe

[ Convocation de monstres VI

O Coquille antivie

[ Création de mort-vivant (M)

[ Dissipation supréme

[ Endurance de Cours de groupe

O ‘Epinfémieﬁﬂw

[ Extase oM

] Festin des héros

[ Force de taureau de groupe

[ Forme de poussiére U

O Froide frappe de glace A2

[ Ghphe de garde supréme

[ Guérison supréme

[ Interdiction (M)

[ Mise a mal

O Mot de rappel

[ Orientation

[ Quéte

[ Sagesse de hibou de groupe

[ Soins modérés de groupe

L1 Splendeur de Caigle de groupe

L1 Symbole de persuasion (M)

[ Symbole de sceau A2
Symbole de terreur (M)
Tempéte de peste AP

O Vent divin

O veérité

ad

O

g(vaeAu 7

[[1 Accorder la grice du champion APM
[ Blasphéme

] Blessure importante de groupe
[ Champ de force

[ Cercle de clarté ADM

[ Contréle du climat

[ Convocation de monstres VII
[ Création de demi-plan mineure A2M
] Décret

[ Destruction (F)

] Forme éthérée

[ Parole du Chaos

[ Parole sacrée

[ Présage traumatisant UC

1 Refuge (M)

[1 Régénération

Portée longue| | Concentration [ | % déchec| | Vaincrela ®RM| |

7,5m +1,5m/2 NLS (2, 4, 6, ...) 30m +3m/NCS (2, 3,4, ...) 120m +12m/NCS (2, 3,4, ...) NLS + CARAC + DIVERS

] Restauration supréme (M)

[ Résurrection (‘M)

[ Scrutation supréme

[ Soins important de groupe

[ Symbole £ étourdissement (M)
[ Symbole de faiblesse

] Vague d’extase 12

[ Voile lunaire AP

a

d

4

O Niveau 8

[ Al supréme & outreplan (M)
[ Appel de créature artificielle AP
[ Aspect terrifiant V¢

U Aura maudite (F)

U Aura sacrée (F)

U Blessure critique de groupe

O Bouctier de la foi

L Convocation de monstres VIII
U Création de demi-plan A2

O Création de M-V dominant

U rmmunité les sorts supréme

U Localisation supréme

[ Manteau du chaos

[ Nuées dorage 126

[ Orbe du néang A2m

[ Réceptacle divin 229

[ Soins intensifs de groupe

[ Symbole & aliénation mentale (M)
[ Symébole de mort (M)

[ Tempéte de feu

[ Tranquillité euphorique 275

[ Tremblement de terre

U Verrou dimensionnel

O Zone d’antimagie
O

O

O

] Niveau o

[ Absorption d énergie

O Capture d’dme (T)

[ Convocation de monstres LX
[ Création de demi-plan supérieure APM
O Guérison supréme de groupe
[ Immunité vs sorts supréme (partagé) V€
[ Implosion

[ Miracle (M)

[ Nuit polaire APM

[ Passage dans [éther

[ Phalange de bois 7PM

[ Portail

[ Présence écrasante APM

[ Projection astrale (M)

[ Résurrection supréme

[ Symbole de lutte APM

[ Symbole de vulnérabilité AP
[ Téportation interplanaire APM
[ Zempéte vengeresse

[ Zerre maudite APM

[ Vents de la vengeance A%




