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Manteau de vent 79
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Orbe libérateur V¢

Passage sans traces

Pistage des traces 179

Planer 22§ ;
Ralentissement du poison |
Résist. vs énergies destructives |
Saut ‘
Sens développés 279

Tir longue distance VC

.
-
-
-
H

Mur de vent

&l de faucon 279
il du chasseur A7
Peau d’écorce

Plaie au visage U

-
%
-
-

Répulsif

-
%
H

H Rappel de compagnon

animalAPM

Trouver la proie VC

i

Immobilisation d’animal
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