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O Iflumination
[ Repérage
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1 Détection de la magie [ Détection du poison
[ ®urificatior de nourriture et d’eau [] Réparation
O Stimulant O

EH Brume de dissimulation Eﬂ Charme-animal HﬂCommunicatw_” avec les animaw{l
[1] Détection des collets et fosses [ ] Enchevétrement
[H Grand pas [ mvisibilité pour les animaux, [T| Lueur féérique
HH ®ierre magique ] Saut FH Soins legers

H H

Hﬂ Endur. vs énergies destructives |

Distorsion du bois Endurance de ours Fagonnage du bois
connag
[H Grace fétine [ #ypnose des animaux; [H rmmobilisation d"animal
Métal briilant Métal gelé Nappe de brouillard
g 'pp
FH ®eau décorce FH ®iége a feu HH Ralentissement du poison
EHRésist. vs énergies destructives ] Restauration partielle HH Sagesse du hibou

H H H

" L Lecture de la magie [ Lumiére
| L1 Résistance [ Stabilisation
) Xiveau 4
| e Apaisement des animaux. (] Baie nourricire
| Eﬂ Convocation d alliés naturels I Eﬂ Détection de la faune ou la flore
VL] Flammes [H Gourdin magique
EH Morsure magique FH Passage sans traces
(= H
Niveau
EH Bourrasque EH Convocation d’alliés naturels 11
[1| Force de taureau [H Forme darbre
[1] Lame de feu [ Messager animal
E Nuée grouillante FH ®attes d"araignée
| Hﬂ Ramolliss. de la terre et la pierre Hﬂ Rapetissement d animal
<[] Sphére de feu H
, Niveau 3
\ B Appel de la foudre FH Collet
— HH croissance épines [H Croissance végétale
[H] Fagonnage de (a pierre FH Fusion dans (a pierre
B Mur de vent FH NVeutralisation du poison
' 1] Soins modérés [H Tempéte de neige
& Yiveau u
Eﬂ Colonne de feu Eﬂ Controle de [eau
[ Empire végétal [ Flétrissement végétal
: Eﬂ Réincarnation Eﬂ Répulsif
! Tempéte de grite FH Vermine géante
Niveau 5
"EH Appel de la tempéte [H Communion avec la nature
" L Eveir HH Fléau dinsectes
[ ®eau de pierre [ ®énitence
: £ Soins intensifs
/| Niveau ¢
E Baton a sort [H Boite de fer
| B Dissipation supréme [H Eloignement du bois
1 glissement de terrain FH grice féline de groupe

o [ Sagesse du hibou de groupe [T] Soins legers de groupe

[ Transmut. de (a boue en pierre [ Transmut. de (a pierre en boue [T] Voyage par les arbres

Bﬂ Convocation d alliés naturels ITT

HH Extinction des feux,
HH Morsure magique supréme

Hﬂ Communication avec les plantes Eﬂ Contagion

[H Domination & animal [H Empoisonnement
EH Guérison des maladies EH Lumiere du jour
FHerotection vs énergies destructives - Rabougrissement des plantes [FH Respiration aquatique

] H

Eﬂ Convocation d alliés naturels IV Eﬂ Coquille antiplantes Hﬂ Dissipation de la magie
Eﬂ Liberté de mouvement Hﬂ Marche dans les airs Hﬂ Pierres acérées
[H Rouille [H Scrutation [ Soins importants

H H H

Eﬂ Contrdle des vents
EH Métamorphose funeste
Eﬂ Protection contre le mort

Eﬂ Convocation dalliés naturels V Eﬂ Croissance animale
HH Mur & épines FH Mur de feu
Eﬂ Sanctification Hﬂ Sanctification maléfique

H

Eﬂ Chéne animé Eﬂ Convocation d"alliés naturels VI Eﬂ Coquille antivie ‘.
Eﬂ Endurance de Lours de groupe Eﬂ Force de taureau de groupe Eﬂ Germes de feu S
FH Mur de pierre FH Orientation FH ®ierres commeres

[ Voie végétale H H
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Niveau
Animation des plantes [H| Bdton sylvanien [H Contréle du climat [ Convocation d’alliés naturels VIT [T] Guérison supréme

1]
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[T Mort rampante [ Rayon de soleil [ Scrutation supréme [ Soins modérés de groupe [H Tempéte de feu
] Transmutation du métal en bois |- Vent divin [ Voie végétale H [
- Niveau s
[ Contréle des plantes FHconvocation & alliés naturels V111 Cyclone [H Doigt de mort [ foignem. du métal et de (a pie
Explosion de lumiére HH 1nversion de (a gravité FH Métamorphose animale FH Mot de rappel FH Soins importants de groupe

!= Tremblement de terre — H Ba| H

| Attirance FH Aversion EH Changement de forme FH convocation dafliés naturels IX [ Grand tertre
Nuée d élémentaires HH @rémonition HH ®égénération FH Soins intensifs de groupe ~ FH Tempéte vengeresse
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