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FEUILLE DE PERSONNAGE

| DESCRIPTION
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+
DEXTERITE 10 0 [ 0 ][ 0 ] TOTAL 0 |= 0 OH OIH O 1 =|
CONSTITUTION 10 +0 [ 0 ] [ 0 ] ACTUELS
INTELLIGENCE [ 0 ] [ 0 ]
m 0 ] [ 0 ] BONUS _ DEX MOD
SAGESSE l_l l_l [ CLASSE ABMURE TOTAL ARMURE _MGD DIV.
CHA | [0 )+ ][ o ][ o ] enerceniae |10 |=10+( 0 |+ 0 ]+ 0 |
| s RANGS DE COMPETENCES CAC g:‘,\?ES-ﬁESEMURE =’IO+[ 0 ]+[ 0 ]+[ 0 ]
. COMPETENCES b Base parnivens| O
RANGS CAVS.
MDD

roracmanes [ 0 NS MOD MANGEUVRES COMBAT
TOTAL RANGS CLASSE CARAC V.
O acrosates* oex) (+0 J=( 0 {0 J+[ 0 J{{ 0] (RO 0 RESISTANGES
O ATHLETISME*(FOR) [+0 ]_[ 0 ]+[ 0 ]+[ 0 ]+[ 0 ] \ JETS DE SAUVEGARDE *
O BLUFF [CHA) (+o]=[ o i/ 0 J+{ o J+{ 0] "VIGUEUR | TOTAL _ BASESAVE ABLITYMOD MISC MOD
VIGUEUR
+ O CULTURE (INT) (+0)=(0 {0 [0 ) 0] [CDTUION] [ +0 H 0 H 0 H ]
0 DEGUISEMENT (CHA) (40 J=( 0 [+ 0 J+[ 0 J+{ o ) E L 0o |{ o [ o }{ ]
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O DISCRETION [DEX) (o )=(0 ):{ 0 }:[ 0 [0 _[SAGESSE]: [ +0 H 0 ]+[ 0 ]+[ ]
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O PILOTING (DEX] [+0 ]:[ 0 ]+[ 0 ]+[ 0 ]+[ 0 ] M
O [EEEFE\%_SISH SAG) [ +0 ]:[ 0 ]+[ 0 ]+[ 0 ]+[ 0 ] ARME NN, JBONUSATT. | DEGATS
+ O PROFESSION CRITIQUE PORTEE | TYPE MUN./USAGE SPECIAL
(CHA, INT, OU SAG) Lo J=(o J+{ o J+Lo J+{ 0]
[ARME NV.  JBONUSATT.  |DEGATS
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+ 0 scencesDELAVE(NT) (+0 )=( o J+{ o J«[ 0 J+{ 0o ]
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. CAPACITES

. SORTS CONNUS

SORTS NIVEAU O B

SORTS CONNUS  SORTS PAR JOUR EMPL. SORT UTILISE

e JC JL )

SORTS CONNUS  SORTS PAR JOUR  EMPL. SORT UTILISE

e ( JL JL ]

DONS ET \
\ ERQUIPEMENT
FORMATIONS EQ NIV VOLUME
SORTS CONNUS  SORTS PAR JOUR EMPL. SORT UTILISE
€ | J J ]
SORTS CONNUS  SORTS PAR JOUR  EMPL. SORT UTILISE
a | J J { ]
VOLUME
SORTS CONNUS SORTS PAR JOUR EMPL. SORT UTILISE
CREDITS TOTAL 0 5E
[ J{ J { ]
AUTRES VALEURS
..__EAF’AC ITE_D_E TRANSPORT®
NON ENCOMBRE ENCOMBRE SURCHARGE [SORTS CONNUS] S[ORTS PAR .JDUF]? E[MPL. SORT UTILiSE
. LANGAGES _ BE
S <=5 >5 >10

. POINTS EXPERIENCE *

XP PROCHAIN
GAGNES NIVEAU D,
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