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Il faut une meilleure distraction !



2

20

10

6

4

Trop compliqué à coordonner
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L’attaque s’est passée 
comme prévue. Peu de gobelins 
du Sommet du Chardon 
ont péri, et nous avons pu nous 
emparer des restes de Tobyn 
pendant que les autres occupaient 
les idiots du coin. Les restes sont maintenant en sécurité, 
le premier rituel est accompli et j’ai pu regagner la 
Verrerie par l’entrée secrète.
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Diversion de l’ouest, depuis la 
décharge, puis attaque massive 
sur trois fronts de l’est ?

200

Je suis impatient de voir la vraie 

attaque. Cette ville mérite d’être 

réduite en cendres, c’est certain.
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?
pas que ce soit le meilleur plan. Nous devrions obtenir l’aide de la 
quasit. Faire en sorte qu’elle envoie ses monstruosités via l’ancien 
tunnel des contrebandiers vers la Verrerie. Puis envahir la ville 
depuis la rivière et depuis la Verrerie avec des frappes précises par 
des petits groupes.

Ripnugget semble 
préférer une approche 
massive depuis les 
terres, mais je ne pense 



La Verrerie et ses souterrains ... c’est un avantage trop précieux 
que pour ne pas le saisir ! Un merveilleux moyen d’entrer et de 
sortir dans la place, qui nous a déjà bien servi ! Quelle chance que 
ses rêves l’aient conduite ici !

Les autres sont d’accord ... sauf Bruthazmus; mais je suis 
persuadé que le gobelours cherche juste à me contredire et qu’il 
n’a pas vraiment d’avis. Mon 
amour est trop occupée dans les 
chambres inférieures que pour 
former une opinion. Elle dit qu’une 
fois Malfeshnekor libéré et sous 
contrôle, nous n’aurons même plus 
besoin d’un plan subtil. J’espère 
qu’elle a raison.

Mon amour, je ne cesse de penser 
à toi depuis que mon regard t’a 
croisé à nouveau à Magnimar ... 
et mon coeur est tien depuis notre 
enfance à Sandpoint.



Mon amour semble décidée à poursuivre jusqu’au bout - rien de ce 
que je dis ne parvient à la convaincre qu’elle est belle telle qu’elle 
est. Malgré mes efforts, elle reste obsédée, mue 
par le projet de supprimer ce qu’elle appelle son 
« détestable héritage céleste » et de le remplacer 
par la grâce de 
la Mère.

Le premier rituel a fonctionné : 
brûler les restes de son père sur l’autel 
du Sommet du Chardon a commencé la 
transformation, comme la Mère le lui avait 

promis ... mais je ne peux pas vraiment dire que sa 
nouvelle main me plaît.

Elle avait l’air satisfaite quand 
je l’ai quittée pour revenir à 
Sandpoint; et c’est tout ce qui 
compte pour moi ...

Mais j’espère que, lorsqu’elle 
soumettra Sandpoint tout 
entier aux feux puri#icateurs de 
Lamashtu, son nouveau corps ne 
sera pas aussi hideux.



Peut-être aurai-je de la 
chance ? Les succubes elles aussi 
sont des démons, non ?

Une aide de jeu par Dalvyn (dalvyn@gmail.com)
basée sur la gamme Pathfinder de Paizo,

traduite en français par Black Book Edition
Dessins : Lilith, Russel Akred, et d’autres artistes


