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LE JEU ORGANISÉ, C’EST QUOI ?
• UNE CAMPAGNE VIVANTE

• TABLE DIFFÉRENTE À CHAQUE PARTIE

• VOTRE PERSONNAGE ÉVOLUE

• UN RÈGLEMENT CADRE LES CHOIX DES JOUEURS ET MJS

• UN SYSTÈME DE RÉCOMPENSES DONNANT ACCÈS À DES 

OPTIONS PEU COMMUNES

• L’OCCASION DE SE RETROUVER ET DE S’AMUSER SANS 

DEVOIR S’ASTREINDRE À UN CALENDRIER SUR LE TEMPS 

LONG 

• LE JEU EST TOTALEMENT GRATUIT, IL N’Y À PAS D’OPTION DE 

TYPE « PAY-TO-WIN ». 

Sources pour le jeu organisé
Les pages wiki de PathFinder-fr regorgent 
d’informations et d’aides de jeux, 
toutefois, seuls les documents officiels 
font foi.
• Règlement l’organized play foundation

• Pour Pathfinder 2e
• Pour Starfinder

• Guide des options des personnages
• Pour Pathfinder 2e

• Pour Starfinder
• FAQ du jeu organisé
• Ressources sur Pathfinder-fr

https://lorespire.paizo.com/tiki-index.php?page=Pathfinder-Society-(Second-Edition)-Guide-to-Organized-Play
https://lorespire.paizo.com/tiki-index.php?page=sfsguide._.Player-Options-and-Tools
https://paizo.com/pathfindersociety/characteroptions
https://paizo.com/starfindersociety/characteroptions
https://paizo.com/organizedplay/faq
https://www.pathfinder-fr.org/Wiki/Pathfinder2.PFS.ashx


A QUOI JOUE-T-ON ?
Le jeu organisé offre aux joueurs et MJs une série de 
scénarios courts (1 à 2 sessions) où la composition de la 
table peut différer à chaque scénario.
Il y a 2 modes de jeu:
• Le mode société est un mode où les règles du jeu 

organisé sont appliquées de sorte que chaque 
personnage puisse passer de table en table à chaque 
partie. On y joue des scénarios de la PathFinder 
Society (PFS).

• Le mode aventure ajoute d’autres contenus 
commerciaux édité par Paizo et validé pour le jeu 
organisé. Les récompenses obtenues seront attribuées 
à un personnage en mode société. Adventure 

path
Standalone

modules
One-Shots Bounty

Quests

Free RPG
Day

Mode société

Mode Aventure

Society 
scenario

Règles du jeu organisé

Traduction des règles Par Azmanül sur le wiki the pathfinder-fr.org (non-maintenu)

https://www.organizedplayfoundation.org/Lorespire/Homepag
https://www.pathfinder-fr.org/Wiki/Pathfinder2.PFS.ashx


Durée

4-5 heures (PFS/SFS)
2-3 heures (autres)

SPÉCIFICITÉS DU JEU ORGANISÉ

Votre personnage

Membre de la société
Professionnel

Réputation

Comportement

« Ne vous comportez pas 
comme un con »

On joue en confiance et en
respect

Administration

Oui, il y en à un peu



AVANT VOTRE PREMIÈRE AVENTURE
• Le suivis de vos personnages demande 

• la création d’un compte Paizo

• L’activation de votre compte de jeu organisé

• La déclaration de vos personnages

• Pas envie de créer un compte pour la première fois ? 

• Votre MJ peut générer une carte que vous pourrez utiliser pour 
enregistrer plus tard

• Parlez-en à votre MJ

• À la création de votre compte, vous recevez des challenges points 
(AcP) pour la PFS et la SFS vous permettant d’acheter des options 
peu commune pour votre personnage

Créer son compte Paizo pour le jeu 
organisé Par Aqtarus de Francia

https://drive.google.com/file/d/1S9KB_c69FVZF_eot12-wpSaNjDrl1lIv/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1S9KB_c69FVZF_eot12-wpSaNjDrl1lIv/view?usp=share_link


B. CRÉER UN 

PERSONNAGE
« PFS »

ENFIN, LA BASE …



CHECKLIST
Règles remaster

Créer un compte  Paizo (première fois) 

Enregistrer son personnage sur le site 

Créer son personnage

Choisir sa faction



CRÉER SON PERSONNAGE
Les personnages sont créés en suivant les règles de création de personnage présentées dans le livre de base. 
Toutes les options courantes sont accessibles. Seules les options non courantes sont régulées.
Les éléments ci-dessous sont disponible sans avoir besoin d’utiliser AcPs): 

• Backgrounds: tous les historiques courants.
• Classes: Toutes les classes sont disponibles en 

respectant les prérequis régionaux.
• Sorts, Dons … : accès aux options courantes et en 

respectant les prérequis régionaux.

Player Basics
Factions and reputation
Character creation
Paizo PFS homepage

• Équipement :
• Accès à tous les objets courants magiques et non-

magiques.
• Voir les purchasing guidelines.

Ascendances: Les ascendances ci-dessous sont accessibles sans achat d’options.
• Ascendance: Nain, Elfe, Gnome Gobelin, Halfelin, Humain, Leshy, Orc, Kobold, Ysokis (Ratfolk), Tengu
• Héritages versatiles: changelin, Nephilim, Aiuvaran (Demi-elfe), Dromaar (Demi Orc)
• Autres: acquisition de boons, en général 80 AcP pour les peu commune et 160 pour les rares

La liste des options de personnages est détaillée sur le site de Paizo : options de personnages.

https://lorespire.paizo.com/tiki-index.php?page=pfs2guide._.Player-Basics
https://lorespire.paizo.com/tiki-index.php?page=pfs2guide._.Full-Guide
https://lorespire.paizo.com/tiki-index.php?page=pfs2guide._.Character-Creation
https://paizo.com/pathfinderSociety
https://lorespire.paizo.com/tiki-index.php?page=pfs2guide._.Full-Guide
https://paizo.com/pathfindersociety/characteroptions


CHOISIR SA FACTION
Dans la société, il y a plusieurs mouvements de pensée représentés par différentes factions.
Au début de chaque scénario, vous pouvez choisir quelle faction vous représenterez pour cette aventure
En fonction de votre réputation au sein de chaque faction, des « Boons » seront disponibles. Elles représentent 
un gage de la confiance et du respect vous étant témoigné par cette faction.

Alliance des émissaires

La force réside dans la 
communauté

Grandes archives

Écrire les chroniques 
du passé

Chasseurs d’horizon

La gloire à l’horizon

Sceau vigilant

Protéger, contenir, 
détruire

Serment radieux

La lumière dans les 
ténèbres

La roue verdoyante

La vérité germe des 
cendres 

Réputation: Ignoré (1-19) – Apprécié (20-59) – Admiré (60 – 119) Révéré (120 et +)

https://paizo.com/pathfinderSociety/factions/envoys-alliance
https://paizo.com/pathfindersociety/factions/grand-archive
https://paizo.com/pathfindersociety/factions/horizon-hunters
https://paizo.com/pathfindersociety/factions/vigilant-seal
https://paizo.com/pathfindersociety/factions/radiant-oath
https://paizo.com/pathfindersociety/factions/verdant-wheel


C. JOUER
EN PFS

POUR COMMENCER…



LES DIFFÉRENTS MOMENTS D’UNE PARTIE

•Inscrivez-vous 
•Déterminez le personnage qui sera 

utilisé
•Vérifiez votre éligibilité pour ce 

scénario (tags,…)
•Réalisez les éléments demandés 

par votre MJ

Avant

•Choissez et déclarez vos « boons »
•Selectionnez les consommables 

initiaux
•Attribuez les points d’héroisme et 

Glyphes
•Pas de Panique et amusez-vous !! 

Pendant •Gerer les effets négatifs (mort, 
malédiction, …)

•Recevez votre chronique
•Gérer votre temps d’intermède
•Enregistrez les modifications dans 

le  suivi de votre personnage

Après



LES CHRONIQUES
Une Chronique est attribuée à un personnage société à la fin du scénario. Elle rassemble les récompenses 

gagnées pendant l’aventure. 

• Les PXs (XP): 12 points d’expérience sont 
requis pour atteindre le niveau suivant.

• Or : Votre gain en PO basé sur votre niveau.
• La réputation: assignés à la faction que vous 

représentez. Ils débloquent des bonus de faction
• Bonus (boons) : vous donne accès à des options 

non communes ou spécifiques au scénario joué 
sans l’utilisation d’AcP.

• Équipements: l’accès à des objets de niveau 
supérieurs ou peu communs/rares

• Souvenir (keepsake): un objet à choisir parmi 
une liste, lié au scénario joué. Un seul objet de la 
liste peut-être choisi.

• Temps d’intermède (downtime): un nombre de 
jours d’intermède avant la prochaine aventure 
(gagner de l’argent, réapprentissage, fabriquer).

• Les AcPs : Points d’accomplissement permettant 
l’achat d’options de personnages non communes 
(mode société). Les AcPs sont attribués au joueur 
et non au personnage.



Mode Aventure Mode Société

Exemples de chroniques



ANNEXES



LE REMASTER EN MODE SOCIÉTÉ 

• Classe Si une classe a été remasterisée, tout nouveau 
personnage¹ doit être créé en utilisant la nouvelle 
version. Les anciens personnages créés avec les règles 
pré-remaster continue d’utiliser les anciennes règles.

• Option remasterisée Si une option de personnage 
(sort, don, objet…) a été modifiée par le remaster, 
vous devez utiliser la version remaster.

• Option non republié dans le remaster Si une 
option de personnage (sort, don, objet…) n’a pas 
été republiée dans le remaster, vous pouvez 
continuer a utiliser cette option, ou la 
sélectionner à n’importe quel moment.

Règles d’application du remaster en jeu organisé

Début novembre, Paizo a publié une « mise à jour » des règles, nommée Remaster. Si dans un cadre 
informel ces règles ne sont absolument pas obligatoire, elle doivent par contre être suivie en jeu organisé.

De manière générale, si une règle a été modifiée avec le remaster (comme l’action refocaliser), vous 
devez utiliser la version remasterisée.

Pour les options de personnage il y a plusieurs cas possibles:

https://lorespire.paizo.com/tiki-index.php?page=pfs2guide._.Pathfinder-2e-Remaster


Modes et règles selon le scénario

AcP gagnés par type de scénario (en général)

Or gagné par trésor bundle en fonction du niveau

Pense-Bête

https://lorespire.paizo.com/tiki-index.php?page=pfs2guide._.Full-Guide
https://lorespire.paizo.com/tiki-index.php?page=pfs2guide._.Full-Guide
https://lorespire.paizo.com/tiki-index.php?page=pfs2guide._.Full-Guide


MODES DE JEUX
Le jeu organisé offre aux joueurs et MJs une série de 
scénarios courts (1 à 2 sessions) où la composition de la 
table peut différer à chaque scénario.
Il y a 2 modes de jeu:
• Le mode société est un mode où les règles du jeu 

organisé sont appliquées de sorte que chaque 
personnage puisse passer de table en table à chaque 
partie. On y joue des scénario de la PathFinder 
Society (PFS).

• Le mode aventure ajoute d’autres contenus 
commerciaux édité par Paizo et validé pour le jeu 
organisé. Les récompenses obtenues seront attribuées 
à un personnage en mode société. Adventure 

path
Standalone

modules
One-Shots Bounty

Quests

Free RPG
Day

Mode société

Mode Aventure

PFS scenario

Règles du jeu organisé

Traduction des règles du jeu organisé Par Azmanül sur le wiki the pathfinder-fr.org

https://lorespire.paizo.com/
https://www.pathfinder-fr.org/Wiki/Pathfinder2.PFS.ashx


ÉCOLE DE LA SOCIÉTÉ (OBSOLÈTE)
Cette règle optionnelle permet de choisir votre école, c’est-à-dire votre formation au sein de la Société des 
Éclaireurs. En choisissant votre école, vous gagnez une connaissance additionnelle au niveau 1 ainsi qu’à un 
don de compétence au niveau 5 à choisir dans la liste en fonction de votre école.
Vous recevrez également de votre école des consommables lors du briefing de mission.

Il est aussi possible de rejoindre la Société des Éclaireurs en recevant une affiliation pour vos services sur le 
terrain (« field commision »). Les agents affiliés ayant moins d’obligation envers la société disposent de plus de 
temps d’intermède.
L’option « Field commission » doit-être décidée à la création du personnage, les autres choix peuvent-être fait 
ultérieurement.

parcheminsSorts épées Généralistes Agent affilié

Règles optionnelles

https://org-play-2e-guide.readthedocs.io/en/latest/02.2_additional_character_options.html


DEUX MODES DE JEUX

PFS modes of play

Personnages mode société Scénario mode société Chronique

Joueur Partie Fin de partie + rapport

Personnages pour l’aventure
Options de création déterminées par le MJ

Chronique appliqué à un 
personnage « société »

Mode Société
• Jouer tel qu’écrit (RAW).
• Options de personnage régulées.
• Personnages enregistrés (Paizo).
• Règles d’équilibrage pour des 

parties de personnages de 
niveaux différents à condition 
que ça reste dans le tier

Mode Aventure
• Règles du MJ.
• À la fin de l’aventure, les 

récompenses sont attribuées à 
un personnage en mode société.

• Donne accès à certaines options 
rares pour le jeu en mode 
société.

https://org-play-2e-guide.readthedocs.io/en/latest/03.0_GMBasics.html

