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Modes de jeu

Il y a trois modes de jeu.

Mode rencontre’ Mode exploration
Encounter Exploration

Mode temps libre / intermede’
Downtime
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Mode Rencontre

A Le mode Rencontre commence pour tout le monde
——des gue quelquun declenche une rencontre.
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Il est divise en rounds qui correspondent a ©
secondes.

La plupart des participants ont 3 actions
chague round.

!fa ’ Parmi les participants, on trouve...
@@'k 1ok

les personnages des Personna
des joueurs  non-joueurs |

IGj) et/ou des dangers

9 Cest une icone daction. | ® Cest une icone daction | 7 Clest une icone de reaction.
Elle dpermet dindiquer si une activite libre (ou action gratuite) -
prenda... Elle corresp?nld a des chosdqs Lﬁs_ participants tPeUVent
' ‘ K | ions. quon peut Taire au qours aun ULILISEr une reaction par
bune  Ppdeux  ou PP trois actions tour sans que cela nutilise round, méme en-dehors de
daction. Les participants peuvent leur tour, pour autant que Simply PF2e Q
realiser 1 action libre par, le declencheur se produise. - s
declencheyr, Qu autant quils . quimstonet?
Actions - LdB/CRB page 17 veulent sil ny a pas de O dsomt gt
Mode rencontre - LdB/CRB page 468 declencneur. 92322 updabed 420 22
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Mode Exploration

Le temps passe plus, librement en
exploration. Il peut secouler des minutes,
des heures, voire des jours entiers.

Le MJ determine comment le femps
avance en fonction des activites
entreprises.

Quelques activites possibles en exploration

Voyager Faire du surmonter Se reposer et ?u‘i-;'m‘.f%%
role-play des obstacles , effectuer ses Ry
preparatits quotidiens sz

9-23-22
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Mode exploration : LdB/CRB page 479



Mode Temps libre

Repos de
longue duree

Mode temps libre/intermede : LdB/CRB page 481
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Re-entratnement

longues

Le cadre ou les personna
plutdt sr, comme une ville ou une bourgade.

Gagner de
L argent

Generalement joue en periodes de temps plus
. jour “par jour ou encore par semaine.

?es evoluent est

Quelques activites possibles en temps libre / intermede

lisser des
relations
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Tests et DD

Obtenir un 1 sur le
d20 changera, le degre

de reussife dun cran
vers le moins bien.

<]

LaB/CRB Chapitre 9 : Jouer une partie

* Quand un joueur ou MJ lance un d20 pour voir si
une tache reussit ou echoue, il effectue un test.

+ Le Degre de Difficulte (DD) est le nombre que
lg test” doit atteindre pour quil sagisse dune
reussite.

» Pour realiser un test, lancez un d20, ajoutez
les modificateurs et penalites qui s appliquent
et comparez le resultat avec le DD.

*Un test, resulte parfois_en une reussite crjtique

ou un echec critique. Cest le degre de reussite.

Qbtenir un 20 sur le

B U st d20 changera, le degre
DD qsth un anDe est de reussite d UN Clrah
o 8 ] g O .

reussite. Le tact

depassant de 10
ou plus le DD est
une reussite
critique.

Un test inferieur
de 10 ou plus
au DD est un
echec critique.

vers le mieux.
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Les traits

Traits : LdB/CRB page 13
Glossaire et index : LdB/CRB page 628

Les traits permettent de formuler des regles

communes a plusieurs g¢apacites, sorts,
creatures, objets ou mecaniques de jeu.

Par exemple...

Les sorts mains ordlantes et rayon ardent

possedent tous les deux le trait fer @].
Cela signifie que les regles correspondant 3

ce trait sappliquent aux deux.

et . lls indiquent la rarete de

dune plante.

L ascendance de lechy possede les traits [eucommuns],

lechys, le type de creature et le fait quil sagit
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LAB.C. de la

creation de
personnages |

Les composantes de base dun personnage sont..

Ascendance |
@ * Affecte ses traits et capacites naturelles

“Peut servir de base pour construire la culture et les
traditions du personnage

Background (historigue) o
* Caracterise la vie du personnage avant de partir a laventure

“Donne des competences et des savoirs correspondant a ses
EXPEriences passees

- Lentrainement, les capacites et les talents que le
personnage possede

et qui samplifieront au fil de ses aventures.

CENTRALE DES PERSONNAGES
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Classes : LdB/CRB page 67 9-30-22
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Caracteristiques et modificateurs

Les caracteristiques representent les predispositions dun personnage.

Physique Mental
@ Force @ lntelligence

puissance physique apprendre et raisonner

w Sagesse

Dexterite

agilite, equilibre et reflexes bon sens, vigilance et intuition
Constitution Charisme |
sante et robustesse personnalite magnetique et

force de caractere

Les valeurs des caracteristiques permettent de determiner les modificateurs de
caracteristiques. Ces modificateurs viennent sajouter a de nombreuses valeurs
concernant le personnage.

Valeur de caracteristique nﬂﬂmlﬂﬂmm B >
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Valeurs et modificateurs de caracteristiques : LdB/CRB page 19 Linkbree @quinnstone!2 |simplypf2e@gmail.com
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LaB/CRB pages 12, 18

ascendance - LdB/CRB page 33
archetype - LdB/CRB page 219

e classe - LdB/CRB page 68

eneraux - LdB/CRB pages 68, 255

e competence - LdB/CRB pages 68, 255

Les dons sont des capacites choisies lorsquun
personnage est cree et lorsquil gagne en puissance.

La classe du personnage determine quand il gagne des
dons generaux et des dons de classe.

Les dons dascendance sont gagnes aux niveaux 1, 5, 9,

13 et 17.

Les dons de competence sont gagnes aux niveaux 2, 4, 6,

8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20.

(Exception faite des roublards, qui obtiennent des dons de
competence plus tot et plus souvent.)

| | Simply PF2e ®
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laille et espace

T Une case represente un espace de
i 150m ou 5 pieds de cote.

Les creatures et objets occupent des
espaces differents selon leur taille.

Tres Petit Petit Moyen

s Ll

Occupe moins

Trés Grand Gigantesque

dune case 1 case 1 case 2 cases W\ ‘-— N g
On peut en avoir - plEdS - piEdS 10 piEdS 3 cases o )
4 (voire plus) sur 1,50m 1,50m 3m 15 ieds i.-.
une meme case. P
450 m 4 cases ou plus

Simply PF2
VF : Pathfinder-FR #10- ITfoylz 2:22

Taille et espace - LdB/CRB page 474 G discord. gg/MYqudHH Linktree @quinnstone42 || simplypf2e@gmail.com



La portee indique la distance a laquelle
un evenement peut se produire.

Les armes lancees et les armes a
projectiles ont un facteur de portee.

Les attaques a distance subissent des
penalites qui augmentent avec la distance.

Prenons lexemple dun arc court.

e ﬁ
12ca <4 3 l'attaque 24ca -4 3 l'attaque 306ca -6 a l'attaque 48ca
18m 30m 54 m /12m <

Un arc court a un L attague subit une penalite de -2 pour Jusqua une penalite maximale
facteur de portee de chaque section de 12 cases (18m, de -10. Les attaques au-dela
12 cases (18m, 60ft). 60ft) apres la premiere. de © fois le facteur de

portee sont impossibles.

| ' Simply PF2e @
VF : Pathfinder-FR #11 || 10-14-2022

Portee - LdB/CRB Page 455 Odiscord-gg/MYqudHH Linktree @quinnstone42 || simplypf2e@gmail.com



Allonge

L allonge indique la distance (horizontale ou verticale) que Les créatures Tres

| & Petites ont une allonge
VOUS POUVEZL attelndre avec votre Corps ou volre arme. . 7 de 0 et doivent J

occuper lespace de la

Les attaques de corps a corps utilisent lallonge. cible pour Lattaquer.

Les creatures tout en hauteur ont generalement
une allonge plus grande que les creatures tout
en longueur.

Les creatures Petites
et Moyennes ont
generalement une
allonge de 1 case.

Voici Jes allonges standard pour les tailles
de creatures, mais une creature pourrait bien
avoir des attaques dallonges differentes

Les creatures Grandes ont

’L V)l ’ ‘ ‘ generalement une allonge de 2
2

’,,.:: 7 é;@ cases, mais celles qui sont tout
_ ' | t
N PP, L 7 L L allonge” de 1 case.
A " /Al [ L L L
[ LR Y ¢ R\
VAVAVAY. ). i Wl Wavava - AVAVeYaray.

ay @@= 2 StaS5hSsS 4 ) S ‘

avaveyeysve sl ey (b i Avave T
Les C{leaturesd Tr3es Grandes ont lslcauvent A .~ % - N ont generalement une allonge
qui_sont tout en longueur peuvent L L L L MIFT LA T L LS A A e B o
avoir une allonge de™ 2 cases. A A A L7 avoir une allonge de 3 cases.

jl L L L L S L L L L S LS

T T T T T 77T T
T T e b der e Simply PF2e G
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conditions)

Les etats/conditions modifient... Letat physique ou mental
dun personnage ou dun objet.

Les etats font effet jusqu a ce que leur duree soit
ecoulee, quils soient supprimes ou que certaines
conditions specifiees dans leur description se produisent.

Certains etats prennent le pas/supplantent sur dautres
etats et les remplacent temporairement. Dans ce cas-la,
la duree de letat temporairement supplante continue de
s ecouler.

La valeur d un etat indique la severite des bonus ou malus
associes. Un etat dont la valeur tombe a O prend fin.

| VF : Pathfinder-FR gy B
Ftats/conditions - LdB/CRB pages 12, 453, 454, 618-823 &) discord.gg/MYqudHH .
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Abadar, le Maitre du Premier Coffre-fort

Dieu des villes, de la loi, des marchands et de la richesse
(Loyal Neutre)

Edits
Amener la civilisation dans les terres frontalieres
S enrichir grace au labeur et au commerce

Obeir a la loi

Anatheme

S'adonner au banditisme ou a la piraterie
Voler
Saboter les travaux dun tribunal légal

Alignement des fideles
Loyal Bon
Loyal Neutre
Loyal Mauvais

| | Simply PF2e ©
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Bonus de mafltrise

Le bonus de maitrise represente lentrainement dun
personnage dans une competence.

Si un personnage alors, son bonus de
est... maltrise est...
O Non entrafne +0
PAY Entraine/Qualifie +2
** Expert +4 Le personnage ajoute son
' niveau a son bonus de

maitrise sil est au moins

~entraine.
i%k Maitre +6
VF : Pathfinder-FR Simply FFae @

i‘\@‘z Legendaire +8
#15 || 10-26-2022

Competences - CRB/LdB page 13 G discord.gg/MYqudHH https://quinnstone42.wixsite.com/simplypf2e




Les competences

Les competences representent Lentralnement et
l experience dun personnage pour realiser
certaines taches.

Les competences sont utilisees pour reallser des
tests lorsque les personnages tentent d accomplir
certaines taches au cours de leurs aventures.

Certains tests possedent le trait Secret. Ces
tests sont realises par le M] derriere son ecran.

Le modificateur total pour un personnage et une competence
donnee s obtient en ajoutant les valeurs suivantes.

Modificateur modificateur de la bonus de autres .
total - caracteristigue associee 4 maftrise T bonus + penalites
VF : Pathfinder-FR Simply PF2e @
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Lamashtu, la Mere des Monstres

Deesse des aberrations, des monstres et des cauchemars
(Chaotiqgue Mauvaise)

| 00/
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Edits
Donner du pouvoir aux exclus et aux opprimes
Endoctriner des enfants aux preceptes de Lamashtu
Rendre les belles choses monstrueuses
Reveler la corruption et les defauts de toutes choses

Anatheme
Tenter de soigner une maladie mentale
ou une deformite
Venir en aide a des ennemis de Lamashtu

Alignement des fideles
Chaotigue Mauvais

| | Simply PF2e ©
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Les traditions magiques

Les lanceurs de sorts tirent leur magie de lune de ces
4 traditions magiques.

La tradition magique determine la liste des sorts quun
personnage peut apprendre et lancer.

Arcanique Occulte Primordiale Divine
Magie apprise Magie souvent Magie qui tire La foi mene a des
grace a la logique  mysterieuse et sa puissance de bienfaits offerts par
et la rationalite. inexplicable. la nature. de puissantes entites.
VF : Pathfinder-FR Simply Frie 9
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Emplacements de sorts

Les emplacements de sorts indiqguent combien de sorts un lanceur de sorts
peut lancer chaque jour.

Chague lanceur dispose dun nombre precis d emplacements de sorts pour
chague niveau de sort, ce nombre etant determine par sa classe.

Chague matin, il recupere tous ses emplacements de sorts.

Un sort peut étre intensifie et rendu plus puissant en le lancant via un
emplacement de sort de plus haut niveau.

0
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Les lanceurs de sorts prepares Les lanceurs de sorts spontanes
choisissent leurs sorts au debut de choisissent quel emplacement utiliser
chague journee. au moment de lancer un sort.
Pour intensitier un sort, ils le Pour pouvoir intensitier un sort 3
preparent dans un emplacement de un niveau plus eleve, ils doivent
sort de plus haut niveau. l apprendre egalement a ce niveau.

VF : Pathfinder-FR Slmply Frie§
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Nethys, LCEil qui Voit Tout
Dieu de la magie, de la destruction et de la preservation
(Neutre)

Edits
Chercher a obtenir des pouvoirs magiques
et les utiliser

Anatheme
Preferer les methodes conventionnelles
aux methodes magiques

Alignement des fideles
Neutre Bon
Loyal Neutre
Neutre
Chaotigue Neutre
Neutre Mauvais
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