Les personnages ont besoin de 8 heures de sommeil
chagque jour et peuvent profiter des bienfaits de ce
repos au plus une fois par 24 heures.

Si un personnage reste 16 heures sans dormir, il gagne
l etat fatigue.

S,il un personnage dort en armure, il se révgille avec
l etat fatigue a cause de la mauvaise qualite du repos.

Se reposer pendant 8 heures offre les bienfaits suivants.

Le

personnage regagne un nombre de PV égal a son

modificateur de Constitution (min 1) x son niveau. S'il ne dort
& Y, @ pas a labri et dans un confort suffisant, le MJ peut decider

ion X Niveau = PV guéris de

Le

La
[%: La
=V

Repos - LdB/CRB page 499

diviser ce nombre par deux (min 1 PV).
personnage perd létat fatigue.
severite des etats condamne (doomed) et draine diminue de 1.

plupart des lanceurs de sorts ont besoin de se reposer avant
pouvoir recuperer leurs sorts pour la journee.

VF : Pathfinder-FR Simply PF2e @
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Desna, le Chant des Spheres
Deesse des réves, de la chance, des etoiles et des voyageurs

(Chaotiqgue Bonne)

Edits
Aider les voyageurs, explorer de nouveaux lieux
S exprimer a travers lart et le chant, decouvrir

ce que la vie a a offrir

Anatheme
Provoquer la peur ou le desespoir
Lancer un sort de cauchemar ou utiliser une
magie similaire pour corrompre des réves
Agir comme un bigot

Alignement des fideles
Neutre Bon
Chaotigue Bon
Chaotigue Neutre

| | Simply PF2e ©
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Les ecoles de magie

lTous les sorts, tous les objets magigue{s et la plupart des efftets

magiques correspondent a lune des

ecoles de magie.

Ces ecoles decrivent ce que la magie est capable de faire.

Chaque sort possede le trait correspondant a son ecole.

Ab juration
Cree des
protections

Evocation
Manipule les forces

magiques brutes

Fcoles de magie - LdB/CRB page 297

Conjuration/Invocation Divination
Transport et

Enchantement
Aftfecte les esprits
et les emotions

Reveler le passe,

Iéleportatlon present ou tutur

Illusion Necromancie Transmutation
Trompe Manipule la vie Transforme le monde
les sens et la mort aux alentours

Simply PF2e @@
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L encombrement

-

< fml__ La valeur d'Encombrement dun objet represente sa taille,
~—r—_  — son poids et, de maniere generale, a quel point il est

AN

© difficile a transporter.

{

STRE - La limite dEncombrement d'un personnage est la quantite
maximale quil peut transporter avant davoir letat encombre/
surcharge.

&
@ Un personnage ne peut pas porter ou transporter un

_ Enc - : . g
10+ Force = nax Encombrement superieur a 10 + son modificateur de Force.

L'Encombrement varie avec la taille. Un objet congu pour des
creatures plus petites/grandes aura un Encombrement moindre/
plus eleve que lequivalent pour les creatures de taille M ou P.

1 Encombrement vaut generalement entre 2,50 et 5 kg.

Un objet d'Encombrement Leger (noté L) pese
generalement moins de 2,50 kg.

Un objet d'Encombrement negligeable (note —) pese
generalement moins de 150 grammes.

. . Simply PF2e @ @
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Pharasma, la Dame des [ombes

Deesse de la naissance, la mort, le destin et des propheties
(Neutre)

Edits
Tacher de comprendre les anciennes propheties
Detruire les morts-vivants

Faire reposer les cadavres en paix

Anatheme
Creer des morts-vivants
Profaner un cadavre
Piller une tombe

Alignement des fideles
Neutre Bon
Loyal Neutre
Neutre

| _ Simply PF2e @ @
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L equipement

Le prix est la quantite de monnaie generalement necessaire
pour acheter un objet. Un prix de — indique un objet qui
ne peut pas étre achete, et un prix de 0, un objet qui
est normalement gratuit.

Chaque objet possede un niveau qui indique sa complexite. Si
aucun niveau nest indique, il s aglt dun objet de niveau 0.
Au cours de leurs aventures, les joueurs ont generalement
acces aux objets de leur niveau ou dun niveau inferieur.

Les objets peuvent étre tenus en main, portes ou ranges
Prendre un objet en main ou changer la maniere dont il est
tenu necessite une action dlInteraction. Manipuler un objet
range prend encore plus de temps.

On peut laisser tomber un objet sur le sol avec une action
(Re)lacher.

| | Simply PF2e @ @
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Solidite des objets

Chague objet possede...
une valeur de Solidite et des Points de vie

X @)

La Solidite d'un objet est fixe et ne change pas.

Quand un objet subit des degats, reduisez la quantite de degats
de sa valeur de SOlldlte avant dappllquer les degats restants
a ses Points de vie.

(X . X ),

Degats Solidite »an Puis soustraire le reste aux
Points de vie de lobjet

Un objet devient brise quand ses Points de vie sont -
A inferieurs ou egaux a son Seuil de Rupture (SR). Si ses
@ Points de vie descendent a 0, Lobjet est detruit.
>
Un objet detruit ne peut plus étre Repare.

_ ] Simply PF2e @ @
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Erastil, le Vieux Borgne

Dieu de la famille, l'agriculture, la chasse et du commerce
(Loyal Bon)

Edits
Prendre soin de son foyer et de sa famille

Accomplir son devoir, preserver la paix
Proteger la communaute

Anatheme
Abandonner son foyer quand les choses vont mal
Placer son bien-étre personnel au-dessus de
celui de sa communaute
Ternir sa reputation
Dire des mensonges

Alignement des fideles
Loyal Bon

Neutre Bon

Loyal Neutre

| Simply PF2e @ @
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Niveau des objets

Chaque objet possede un niveau. Si le niveau dun objet nest
pas indique, il est de 0. Un personnage peut utiliser nimporte
quel objet, quel que soit son niveau.

Le niveau dun objet indique le niveau des aventuriers pour
’ Q lesquels il est prevu. Les objets nouvellement acquis sont
Mﬂ: generalement dun niveau proche de celui des P)J.

Dans une communaute, il est generalement possiole d acheter
tous les objets communs de niveau egal ou inferieur au niveau
de la communaute Les objets de plus haut niveau, eux, seront
en stock tres limite.

| _ Simply PF2e @ @
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Etats : les degres de detection (lre partie)

QObserve
e [out ce qui est en pleine vue ou pergu via des sens precis
est observe.

Cache

e Quand on sait dans quelle case vous vous trouvez mais pas
exactement ou vous étes, vous étes cache.

e Pour vous trouver, lobservateur doit utiliser laction Chercher ou
determiner aleatoirement sil peut deviner ou vous étes avant
de porter une attaque.

e Si vous ciblez lobservateur, il est pris au depourvu.

| _ Simply PF2e © @
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Etats : les degres de detection (2e partie)

Non detecte

e Quand quelquun sait que vous étes present mais ne sait pas
dans quelle case vous vous trouvez, vous étes non detecte.

e L observateur peut tenter de vous trouver via laction Chercher
ou deviner la case ou vous étes pour vous attaquer.

e Si vous ciblez lobservateur, il est pris au depourvu.

Inapercu

e Quand quelquun ne sait pas du tout que vous étes present,
vous étes inapercu. Cet etat est utilise par les capacites qui
necessitent une cible ignorant completement que vous étes la.

| _ Simply PF2e @ @
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Les frappes au corps a corps

0’ Frapper prend 1 action.

Frapper plus dune fois au cours dun tour resulte en
une Penalite d Attagues Multiples.

« §> La lre attague n'a pas de Penalite d'Attagues Multiples.
<>§>’§> La 2e attague a une penalite dattaque de -5.

o§>§>’ La 3e attaque a une penalite dattaque de -10.

Attaquer

Pour Frapper avec une arme au corps a corps, lancez tout
dabord le de pour verifier que vous touchez la cible.

i ey
Lancez + Mod de + Bonus de 4+ Autres 4 Penalites
1d20 Force competence bonus

U

Certaines armes possedent des traits qui vous
permettent dutiliser dautres caracteristigues.

Comparez le resultat a la Classe dArmure (CA) de la cible.

Si le resultat est
egal a la CA de la
cible, la Frappe
touche |

Si le resultat
z 10 + CA de
la cible (ou z CA
avec sur un 20

naturel), la Frappe
est un critique |

Si le resultat est plus
petit que la CA de la
ciole, la Frappe rate.

Infliger des degats

Si la Frappe touche la cible, determinez les degats

Lancez les + Mod de +  Autres + Penalites

des de degat Force bonus
de larme

Si la Frappe est critique, les degats sont doubles |

VF : Pathfinder-FR Simply PF2e © @
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Les frappes a distance

0’ Frapper prend 1 action.

Frapper plus dune fois au cours dun tour resulte en
une Penalite d Attagues Multiples.

<>§>’§> La 2e attague a une penalite dattagque de ->.
&S ’ La 3e attague a une penalite dattaque de -10.

Attaquer

Pour Frapper avec une arme a distance, lancez tout dabord
le de pour verifier que vous touchez la cible.

0’§>§> La lre attaque na pas de Penalite d Attagues Multiples.

Lancez + Mod de 4+ Bonus de 4+ Autres 4+ Penalites

1420 Dexterite competence bonus

Comparez le resultat a la Classe dArmure (CA) de la cible.

Si le resultat est
egal a la CA de la
cible, la Frappe
touche |

Si le resultat
z 10 + CA de
la cible (ou z CA
avec sur un 20

naturel), la Frappe
est un critique |

Si le resultat est plus
petit que la CA de la
ciole, la Frappe rate.

Infliger des degats

Si la Frappe touche la cible, determinez les degats

Lancez les + Autres + Penalites
des de degat bonus
de larme .

Si la Frappe est critique, les degats sont doubles |

VF : Pathfinder-FR
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Les points dheroisme

Les points dheroisme sont une ressource que les joueurs peuvent

utiliser pour changer le cours dune session. Ils sont distribues par
le M) en cas dactions dangereuses ou heroiques.

‘.
0

En debut de session, chaque joueur regoit 1 Point
d heroisme. Tous les Points dheroisme sont perdus
a la fin de la session.

' Un joueur peut avoir au plus 3 Points d heroisme.

Les Points dheroisme peuvent &tre utilises pour

- Relancer r]'importe quel test. Cest toujours le
nouveau resultat qui compte.

- Eviter de mourir. Un joueur peut depenser tous ses
Points dheroisme pour supprimer letat mourant et
devenir stable avec O Points de vie.

| _ Simply PF2e @ &
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Etat : pris au depourvu

L etat pris au depourvu inflige une penalite de circonstances

de -2 a la Classe dArmure (CA) de la creature.

| _ Simply PF2e © @
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La prise en

tenalille

Jai une arme a allonge!

Prise en tenallle - LdB/CRB page 476

Vous et un allie prenez un adversaire
en tenaille si...

e vOus &tes positionnes sur des cotes
differents de Lla cible

e la ligne joignant les centres de vos
espaces coupe des cOtes opposes de
l espace de la cible

e VOUS pouvez tous les deux atteindre et
frapper la cible avec une attaque de
Corps a corps

Une cible prise en tenaille gagne
l etat pris au depourvu.
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Action : S'avancer ( marcher rapidement )

2

4%

150m 3m 4 50m om 7,50m

Vous pouvez vous deplacer dau plus votre Vitesse quand
vous Vous avancez.

0’ S avancer prend une action.

2 g

lca | 2ca | 3ca | H4ca | 5ca Lors dun deplacement en diagonale,

la lre case colte 1 case.

1 1ca ’
S 1 50m La 2e case de deplacement
J colte 2 cases.
s Se deplacer vers le haut, o
" | le bas, la gauche ou la o r Par la suite, le co(t
droite colte 1 case (1,50m) alterne entre 1 case
3ca d 4ca t 2
4s0m d€ mouvement par case. 6m e cases.
ca Oca <J
om I9m
DCa
7,50m
Savancer a travers un Terrain Difficile
colte 1 case de mouvement de plus.
| " | “ | . Simply PF2e ® @
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Les actions

?

Il sagit de licone daction. On Lutilise pour
indiquer quune activite prend...

0’ une ”’ deux ”” ou trois actions

0 Il sagit de licone daction libre/gratuite.

Une action libre/gratgite peut s utiliser pendant un tour sans
que cela ne colte daction. Les participants a une rencontre
peuvent effectuer une action libre par declencheur, ou autant
quils veulent sil ny a pas de declencheur.

3 Il sagit de licone de reaction.

Les participants a une rencontre peuvent utiliser une reaction
par round, méme en-denhors de leur tour, pour autant que le
declencheur se produise.

| ' Simply PF2e @ @
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Etat : ralenti
L etat ralenti comporte toujours une valeur.

Au debut de votre tour, reduisez le nombre dactions gque
vous recuperez de la valeur de letat ralenti.

. /0/
X
D

| | Simply PF2e @ @
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Action : Relicher

O Relacher est une action libre/gratuite.

Vous pouvez relacher un objet...

dune main... ou des deux mains.

‘ \/

/

A

I

o

L action Relacher ne declenche pas les reactions

qui sont activees par le trait Manipulation.
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Armes - types de degats

Le type de degats dune arme est indique a cOte de son de de degats.

Contondant (C) Perforant (P) ou Iranchant (T)

Indiquez au M) le type de degats que votre arme inflige.
Cela pourrait activer les resistances ou les faiblesses dun monstre.
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