
0 

Total 
/ jour 

Base 
/ jour 

= +  + 

Mod. 
Carac. 

 

Mod. 
Divers 

DD  
JDS 

  

Nbre 
connus 

 

1 = +  +     

2 = +  +     

3 = +  +     

4 = +  +     

5 = +  +     

6 = +  +     

7 = +  +     

8 = +  +     

9 = +  +     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7,5m +1,5m/2 NLS (2, 4, 6, …) 

Portée courte  

30m +3m/NLS (2, 3, 4, …) 

Portée moyenne  

120m +12m/NLS (2, 3, 4, …) 

Portée longue  Vaincre la RM  Concentration % d’échec  

NLS + CARAC + DIVERS 

 

 

 

Assistance divine 

Lumière 

Stabilisation 

 

 

 

Création d’eau 
Purification de nourriture et d’eau 

Stimulant 

 

 

 

Détection de la magie 

Réparation 

 

 

 

 

Détection du poison 

Résistance 

 

 

 

 

Lecture de la magie 

Saignement 

 

Anathème Arme magique Bénédiction Bénédiction de l’eau Blessure légère 

Bouclier de la foi Bouclier entropique Brume de dissimulation Compréhension des langages Convocation de monstres I 

Détection de la Loi Détection du Bien Détection du Chaos Détection du Mal Détection des morts-vivants 
Endur. vs énergies destructives Faveur divine Frayeur Imprécation Injonction 
Invisibilité pour les morts-vivants Malédiction de l’eau Perception de la mort Pierre magique Protection contre la Loi 

Protection contre le Bien Protection contre le Chaos Protection contre le Mal Regain d’assurance Sanctuaire 

Aide Alignement indétectable Apaisement des émotions Arme alignée Arme spirituelle 

Augure Blessure modérée Cacophonie Consécration Convocation de monstres II 

Délivrance de la paralysie Détection des pièges Discours captivant Endurance de l’ours Force de taureau 

Fracassement Immobilisation de personne Mise à mort Préservation des morts Profanation 

Protection d’autrui Ralentissement du poison Rapport Réparation intégrale Résistance vs énergies destructives 

Restauration partielle Sagesse de hibou Silence Soins modérés Splendeur de l’aigle 

Animation des morts Blessure grave Cécité / Surdité Cercle magique vs la Loi Cercle magique vs le Bien 

Cercle magique vs le Chaos Cercle magique vs le Mal Communication avec les morts Contagion Convocation de monstres III 
Création de nourriture et d’eau Délivrance des malédictions Dissimulation d’objet Dissipation de la magie Façonnage de la pierre 

Flamme éternelle Fusion dans la pierre Glyphe de garde Guérison de la cécité / surdité Guérison des maladies 

Localisation d’objet Lumière du jour Lumière brûlante Main du berger Malédiction 

Marche sur l’onde Mur de vent Négation de l’invisibilité Panoplie magique Prière 

Soins légers     

Ténèbres Zone de vérité    

Protection contre les énergies Respiration aquatique Soins importants Ténèbres profondes  

destructrices     

Allié d’outreplan Ancre dimensionnelle Arme magique suprême Blessure critique Châtiment sacré 

Communication à distance Contrôle de l’eau Convocation de monstres IV Courroux de l’ordre Détection du mensonge 

Divination Don des langues Empoisonnement Immunité contre les sorts Liberté de mouvements 

Marche dans les airs Marteau du chaos Neutralisation du poison Protection contre la mort Puissance divine 

Renvoi Répulsif Restauration Soins intensifs Ténèbres maudites 

Transfert de sorts Vermine géante    

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

  

 



7,5m +1,5m/2 NLS (2, 4, 6, …) 

Portée courte  
30m +3m/NLS (2, 3, 4, …) 

Portée moyenne  
120m +12m/NLS (2, 3, 4, …) 

Portée longue  Vaincre la RM  Concentration  % d’échec  
NLS + CARAC + DIVERS 

Allié majeur d’outreplan Animation d’objets Bannissement Barrière de lames Blessures modérées de groupe 

Convocation de monstres VI Coquille antivie Création de morts-vivants Dissipation suprême Endurance de l’ours de groupe 

Festin des héros Force de taureau de groupe Glyphe de garde suprême Guérison suprême Interdiction 

Mise à mal Mort des morts-vivants Mot de rappel Quête Sagesse de hibou de groupe 

Soins modérés de groupe Splendeur de l’aigle de groupe Symbole de terreur Symbole de persuasion Vent divin 

    

Blasphème Blessure importante de groupe Champ de force Contrôle du climat Convocation de monstres VII 

Décret Destruction Forme éthérée Parole du Chaos Parole Sacrée 

Refuge Régénération Restauration Résurrection Scrutation suprême 

Soins importants de groupe Symbole d’étourdissement Symbole de faiblesse   

Allié suprême d’outreplan Aura maudite Aura sacrée Blessure critique de groupe Bouclier de la Loi 

Convocation de monstres VIII Création de morts-vivant domi- Immunité suprême contre les sorts Localisation suprême Manteau du Chaos 

Soins intensifs de groupe Symbole d’aliénation mentale Symbole de mort Tempête de feu Tremblement de terre 

Verrou dimensionnel Zone d’antimagie    

Absorption d’énergie Capture d’âme Convocation de monstres IX Guérison suprême de groupe Implosion 

Miracle Passage dans l’éther Portail Projection astrale Résurrection suprême 

Tempête vengeresse     

FOR 

DEX 

CON 

INT 

SAG 

CHA 

Score Mod 

 

 

 

  

Score Mod 

 

 

 

 

 

 

RÉF 

VIG 

VOL 

 

 

 
Résistances 

 

Déplacements 

 
Base 

Perceptions 

 
Perc. 

Points de Vie 

 
Max 

CA totale 

CA surpris 

CA contact 

 

 

 

DMC  
Défenses 

BBA 

CÀC 

DIST. 

 

 

 

BMC  

Init.  

   

   

   

Toucher  Dégâts Critique 

Attaque 

Attaque 

Attaque 
 

 

 

Attaques spéciales 

 

Description 

  

Annulation d’enchantement Arme destructrice Blessure légère de groupe Changement de plan Colonne de feu 

Communion Convocation de monstres V Exécution Fléau d’insectes Force du colosse 

Injonction suprême Marque de la justice Mur de pierre Pénitence Rappel à la vie 

Rejet de la Loi Rejet du Bien Rejet du Chaos Rejet du Mal Résistance à la magie 

Sanctification Sanctification maléfique Scrutation Soins légers de groupe Souffle de vie 

Symbole de douleur Symbole de sommeil Vision lucide   

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

    

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

  


