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¢ O Assistance divine

I [ Lumieére
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‘ Eﬂ Anatheme

L] Bouctier de (a foi

_ L Détection de la Loi

; EH Endur. vs énergies destructives EH Faveur divine

' [ mvisibitité pour les morts-vivants[ | Malédiction de Leau
[1] @rotection contre le Bien
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[ Création d’eau

1 Détection de la magie

[ Purification de nourriture et d’eau [ ] Réparation

O Stimulant

[ Arme magique
[H Bouctier entropique
FH Détection du Bien

Eﬂ Protection contre le Chaos

] Détection du poison
[ Résistance
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[ Lecture de la magie
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[ Bénédiction [ Bénédiction de Ceau [ Blessure legere A
[H| Brume de dissimulation [ Comprétiension des langages []] Convocation de monstres I
EH Détection du Chaos FH Détection du Mal L Détection des morts-vivants |
HH Frayeur FH rmprécation HH mmjonction

[H| Perception de a mort [ Pierre magique [ @rotection contre la Loi

[H] @rotection contre le Mal  [1| Regain d’assurance [H Sanctuaire
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| Animation des morts EH Blessure grave FH cécité / Surdité FH Cercle magique vs la Loi HH Cercle magique vs le Bien
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[1| Création de nourriture et feau || Délivrance des malédictions [1] Dissimulation d’objet [H Dissipation de la magie [H Fagonnage de la pierre
[ | Flamme éternelle [H| Fusion dans la pierre [H Ghphie de garde [H Guérison de la cécité / surdité [T] Guérison des maladies
[ Locafisation d objet EH cumiere du jour FH cumiére brilante EH Main du berger HH Malediction
L Marche sur Conde FH Mur de vent FH Négation de Cinvisibilité FH ®anoplie magique HH ericre
1| @rotection contre les énergies [1] Respiration aquatique [ Soins importants [H] Ténebres profondes e
~ destructrices H [
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1 > Eﬂ Allié & outreplan Eﬂ Ancre dimensionnelle Eﬂ Arme magique supréme Eﬂ Blessure critique Eﬂ Chétiment sacré
‘ EH Communication a distance | Contrile de [eau FH Convocation de monstres I FH Courroux. de Cordre HH Détection du mensonge
i [T Divination [ Don des langues [H Empoisonnement [H rmmunité contre les sorts [ Liberté de mouvements
L Marche dans les airs [ Marteau du chaos [ Neutralisation du poison  [1] Protection contre lamort  []] Puissance divine
L] Renvoi EH ®Répulsif EH Restauration [FH Soins intensifs HH Téncbres maudites
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i EH Annulation & enchantement [ Arme destructrice FH Blessure (egére de groupe HH Changement de plan FH Colonne de feu
S [ Communion [H Convocation de monstres V' [1] Exécution HH F@au Linsectes [ Force du colosse
1 ‘ [ mnjonction supréme EH Marque de (a justice L Mur de pierre [ @énitence HH Rappela la vie
| [ Rejet de fa Loi FH Rejet du Bien FH Rejet du Chaos HH Rejet du Mal HH Résistance a la magie
B Sanctification E Sanctification maléfique E Scrutation HH Soins legers de groupe H Souffle de vie
¢ L] $ymbole de douleur L] Symbole de sommeil [ Vision fucide Rl e
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[Hatté majeur £ outreplan [ Animation & objets [ Bannissement [ Barriére de lames L] Blessures modérées de groupe,
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: EH Blaspheme HH ®lessure importante de groupe FH Champ de force HH Contréle du climat [ Convocation de monstres VII
| @écret [ Destruction L Forme éthérée [ ®arole du Chaos [H ®arole Sacrée
¢ L Refuge [ Régénération [H Restauration FH Résurrection [H Scrutation supréme
[ Soins importants de groupe [T Symbole détourdissement 1| Symbole de faiblesse H HH
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