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7,5m +1,5m/2 NCS (2,4, 6, ...) 30m +3m/NCS (2,3, 4, ...) 120m +12m/NLS (2, 3, 4, ...) NLS + CARAC + DIVERS 1
| Niveau o
<1 [a] Résistance O [c] Aspersion d acide O [d] Détection de la magie O [d] Détection du poison O [d] Lecture de la magie

VO [E] Hebetement

' U fi] Son imaginaire
O [t] Message
|

[ /¢] Iflumination [ [¢] Lumiére
U [n] Destruction de morts-vivants [ [n] Fatigue
[ [t] Ouverture / Fermeture O [t] Réparation
| |

[ [¢] Lumiéres dansantes
U [n] Saignement

O [u] Prestidigitation

|

O [¢] Rayon de givre

O [¢] Manipulation a distance
O [u] Signature magique

d

| Niveau 4
L1 [a] Alarme
<L [a] Protection contre le Chaos
O [c] Convocation de monstres T
L /4] Coup au but

O [E] Hypnose

[ [¢] Projectile magique

O fi] Ventriloquie

O [t] Arme magique
I O [t] Repli expéditif

Xiveau

\ U [a] Dissimulation £ objet

\ [ [c] Fleche acide

“CL1/[d] Détection de [invisibilité
[1 [E] Idiotie

1 L [¢] Sphére de feu

O fi] Image imparfaite

| O [n] Baiser de la goule

“[1 [n] Simulacre de vie

[ [a] Bouclier

[ [a] ®@rotection contre le Mal
U [c] Graisse

[ [d] Détection des morts-vivants
O [E] Sommeil

[ [i] Couleurs dansantes

O [n] Contact glacial O [n] Frayeur
[ [t] Corde animée O [¢] Effacement
O /t] Saut a

O [a] Verrouillage
[ [c] Monture

O [¢] Décharge électrique
U [i] Aura magique

[ [a] Endur. vs énergies destructives (] [a] Protection contre [a Lot

O [c] Armure de mage
O [c] Serviteur invisible

[ [d] Détection des passages secrets [] [d] Divination

O [¢] Disque flottant

U [i] Déguisement

O [n] Rayon d affaiblissement
[ [t] Feuille morte

g

[ [a] ®rotection contre le Bien
O [c] Brume de dissimulation

[ [d] Compréhension des langues
O [E] Charme-personne

U [¢] Mains brilantes

O [i] Image silencieuse

O [¢] Agrandissement

O [t] Rapetissement

|

[ [a] Protection vs les projectiles
O [c] Nappe de brouillard

U [d] Détection des pensées
O /é] Bourrasque

[ [é] Ténébres

U fi] Image miroir

O [n] Cécité / Surdité

[ [t] Corde enchantée

O [c] Nuée grouillante

U /d] Localisation 4 objet
[ [é] Flamme éternelle
[ [i] Bouche magique

O fi] mvisibilité

U [n] Contrdle mineur

O [¢] Déblocage

[ [a] Résist. vs énergies destructives [ [a] Verrou de mage

[ [c] Poussiére scintillante
[ [E] Fou rire

[ /é] Fracassement

O fi] Détection faussée

O fi] Lueurs fypnotiques
O [n] Effroi

[ /t] Endurance de Lours

O/c] Convocation de monstres IT
O [¢] Toile £ araignée

U [E] Hébétement de monstre
O [é] Rayon ardent

O fi] Flou

U1 [i] ®iege illusoire

U [n] Main spectrale

[ [t] Force de taureau

[ [¢] Grace féline [ [t] Lévitation O [t] Modification dapparence [ [t] Pattes d araignées O [¢] Pyrotechnie
[ /t] Ruse du renard U1 [¢] Sagesse du hibou U1 [¢] Splendeur de Caigle [ [t] Vent de murmures [ [t] Vision dans le noir
| | (| (| [l
Niveau 3
L [a] Antidétection O [a] Cercle magique vs la Loi [ [a] Cercle magique vs le Bien [ [a] Cercle magique vs le Chaos (1 [a] Cercle magique vs le Mal

'O [a] Dissipation de la magie
amya Nuage nauséabond

L1 [d] Vision magique

. LI[E] Suggestion

AL [é] Mur de vent

U1 [n] Baiser du vampire
AU [¢] Arme magique supréme
L [t] Lenteur
O [¢] Vol

[ [a] ®rotec. vs énergies destructives [ [a] Runes explosives
U [c] Sceau du serpent U [c] Tempéte de neige
[ [E] Heéroisme
1 /¢] abri L1 [¢] Boule de feu

O [i] Déplacement O fi] Image accomplie

[ [n] Immobilisatior de morts-vivants[ ] [n] Préservation des morts
L1 [¢] Clignotement U [¢] Etat gazeux

U1 [¢] Page secrete O [t] Rapidité

[ |

[ /] Convocation de monstres 111 [ [c] Coursier fantéme
U (4] Clairaudience / Clairvoyance [ [d] Don des langues

U/E] Immobilisation de personne[] [E] Rage

O [¢] Eclair

O fi] Sphére dinvisibilité
U [n] Rayon d épuisement
L1 [¢] Fleches enflammées
O [t] Réduction & objet
|

O [E] Sommeil profond

U1 [¢] Lumiére du jour

[ [i] Texte illusoire

U1 [¢] Affitage

[ [t] Forme bestiale T

U [¢] Respiration aquatique
|

Tcoles : [a] abjuration / [c] conjuration/invocation / [d] divination / [E] enchantement / [¢] évocation / [i] illusion / [n] nécromancie / [t] transmutation / [u] universelle}



S§®RTS  Portée courte

Niveau 4

[1 [a] Ancre dimensionnelle

[1 [c] Brouillard dense

[1 [c] Tentacules noirs

[l [E] Charme-monstre

L1 fe] cri

L1 [i] Assassin imaginaire
[ [i] Terrain hallucinatoire
[ [n] Terreur

L1 [t] Mémorisation

Xiveau 5

1 [a] Annulation d’enchantement
[ [c] Coffre secret

O [c] Téléportation

01 [E] Débilité

[ [¢] Cone de froid

O fi] Image prédéterminée
1 [n] Nécromancie

[1 [t] Croissance animale

O [t] Métamorphose funeste
O [¢] Vol supérieur

Xiveau ¢
[1 [a] Champ de force
1 [c] Brume acide
L [d] Mythes et légendes
O [E] Symbole de persuasion
1 [i] Double iltusoire
1 [n] Annikilation de mort-vivant
[ [t] Contréle de Leau
[ [t] Forme végétale 11
1 [t] Remémoration

Portée moyenne

[ [a] Délivrance des malédictions
[ [¢] Convocation de monstres IV

[ [d] Détection de la scrutation [ [d] Localisation de créature
O [E] Désespoir foudroyant

O [E] Confusion

O [¢] Mur de feu

1 [i] Convocation d’ombres

1 [n] Animation des morts

O [¢] Agrandissement de groupe
O [¢] Rapetissement de groupe

[ [a] Renvoi

[ /] Contrat

O [d] Contact avec les plans
O [E] Domination

U [é] Main, interposée

O [i] Leurre

[ [n] Flétrissement

1 [t] Fabrication

[ [t] Passe-muraille

[ [u] Permanence

O [a] Défense magique

[ [¢] Contrat intermédiaire

[ [d] Vision lucide

O [¢] Eclairs multiples

U [i] Image permanente

[ [n] Cercle de mort

O [¢] Corps élémentaire 111

[ [t] Force de taureau de groupe
O [¢] Ruse du renard de groupe

[ [t] Transmutation pierre en chair []

Niveau 7

[1 [a] Bannissement

[ [c] Invocation instantanée
01 [d] Scrutation supréme

Portée &mguez Concentration E % d éc/iecE Vaincre la RM :]

7,5m +1,5m/2 NS (2,4, 6, ...) 30m +3m/NCS (2,3, 4, ...) 120m +12m/NCS (2, 3, 4, ...) NS + CARAC + DIVERS

O [a] Globe invulnérabilité partielle [ [a] Peau de pierre

[ [c] Création mineure

O [é] Mur de glace

O fi] Invisibilité supréme
O [n] Contagion

O [¢] Corps élémentaire I
|

[ [c] ®Porte dimensionnelle
O [d] Eil de mage

[ [E] Mission

O [¢] Sphére disolement
O [i] Lueur & arc-en-ciel
O Mx Eneryie négative

[ [t] Forme bestiale IT

|

O [a] Piege a feu

[ [e] Refuge

O [d] Scrutation

O [¢] Bouclier de feu

O [¢] Tempéte de gréle

1 [i] Mur illusoire

O [n] Malédiction

O [¢] Fagonnage de la pierre
|

[ [a] Sanctuaire secret

O [c] Brume mortelle

O [] Convocation de monstres vV [ [c] Création majeure

U [d] Lien télépathique

U [d] Gilindiscret

O [E] Immobilisation de monstre[] [E] Symbole de sommeil

O [é] Mur de force

O fi] Magie des ombres
O [n] Symbole de douleur
[ [t] Force bestiale ITT
[ [t] Télékinésie

|

O /i] Cauchemar

O [i] Mirage

O [n] Vague de fatigue

O [t] Forme végétale I

[ [¢] Transmutation boue en pierre

o

O [c] Chien de garde

O [c] Mur de pierre

[ [E] Brume mentale

[1/é] Communication a distance
[ [i] Faux-semblant

U [i] Songe

O [¢] Corps élémentaire 11

O [¢] Métamorphose  autrui I
[ /t] Transmutation pierre en boue

O

U [a] Dissipation supréme

[ [¢] Convocation de monstres VI

[ [E] Héroisme
O [é] Main impérieuse
U [i] Image programmée

[ [n] Création de mort-vivant
[ [t] Endurance de [ours de groupe
O [¢] Grice féline de groupe

[ [t] Sagesse du hibou de groupe

o

O [a] Globe & invulnérabilité
O [c] Mur de fer

U [E] Quéte

O /é] Prévoyance

O [i] Traversée des ombres

O [n] Mauvais eil

[ [t] Forme bestiale IV

O [¢] Glissement de terrain

[ [t] Splendeur de Caigle de groupe

o

O [a] Zone & antimagie

[ [d] Analyse d’enchantement
O [E] Suggestion de groupe
[ [¢] Spheére glaciale

O fi] Voile

O [n] Symbole de terreur

O [¢] Forme draconique I

O [¢] Pétrification

O [¢] Transformation martiale

o

O [a] Dissimulation supréme
U [c] Manoir somptueux,
O [d] Vision magique supréme

[ [a] Renvoi des sorts
O [c] Porte de phase
O [d] Vision mystique

O [c] Changement de plan
O [c] Tétéportation d objet
O [E] Aliénation mentale

O [E] Mot de pouvoir aveuglant [ [E] Symbole & étourdissement [ [¢é] Boule de feu a retardement [ [¢] Cage de force

[ [¢] Poigne agrippeuse
[ [i] Simulacre

1 [t] Contréle du climat
L1 [t] Forme éthérée

1

O /é] Rayon prismatique

[ /i Convocation d’ombres supréme [ [i] Invisibilité de groupe

U [n] Controle des morts-vivants[] [n] Doigt de mort

U [t] Corps élémentaire IV
O [¢] Inversion de la gravité
|

U1 [¢] Force gigantesque I

O [n] Symbole de faiblesse
U [t] Forme draconique 11

O [¢] Métamorphose d autrui 1T [ [t] Statue

d

d

[ [c] Convocation de monstres

O [c] Tétéportation supréme

[ [E] Tmmobil. personne de groupe
O [¢] Epée de force

O fi] ®rojection d’image

U [n] Vague & épuisement

U1 [¢] Forme végétale 111

[ [u] Souhait limité

|

Niveau &
Ol [a] Esprit impénétrable

O [a] Mur prismatique

[1 [c] Convocation de monstres VIII [ [c] Dédalle

[ [d] Localisation supréme
[ [E] Danse irrésistible
O [é] Cri supréme
[ fi] Ecran
U1 [n] Flétrissure
U [t] Forme draconique 111

Niveau o
[1 [a] Délivrance

U [d] Moment de préscience

O [E] Entrave

O [é] Explosion de lumiére

O fi] Magie des ombres supréme
L [n] Symbole de mort

U [t] Métamorphose universelle

U [a] Disjonction

1 [c] Convocation des monstres IX [ [c] Portail
( L [E] Immobilis. monstre de groupe [[] [E] Mot de pouvoir mortel

[ [i] Ennemi subconscient
U [t] Arrét du temps

O [n] Absorption d énergie
L1 [¢] Changement de forme

[ [a] ®rotection contre les sorts [ [a] Verrou dimensionnel

O [c] Nuage incendiaire
[ [E] Attirance

U [E] Exigence

[ [¢] Poing serré

O fi] Motif scintillant

U [t/ Animation suspendue
|

O [c] Séquestration

[ [E] Aversion

[ (] Mot de pouvoir étourdissant
O [¢] Rayon polaire

[ /n] Clone

U1 [¢] Corps de fer

|

O [c] Contrat supréme

O [d] Eil indiscret supréme

U /E] Charme-monstre de groupe
[ [E] Symbole 4 aliénation mentale
[ [¢] Spheére téléguidée

[ [n] Créat. mort-vivant dominant
U [¢] Forme gigantesque 11

|

O [a] Emprisonnement
L [c] Refuge

U1 [¢] Main broyeuse

O [n] Capture d’éme

U1 [¢] Passage dans [éther

O [a] Sphére prismatique
[ [d] @rémonition

[ ¢] Nuée de météores

U [n] Plante 4 outre-tombe
O [u] Souhait

U [c] Cercle de téléportation
[ [E] Domination universelle
O [i] Reftet dombre

O [n] Projection astrale

|
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